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INTISARI 
 

 

Pada era globalisisai saat ini, Sistem komputer berperan begitu penting pada semua 

aspek kehidupan terutama bagi mereka yang menekuni dunia bisnis. Kemajuan teknologi khusus 

nya komputer, menjadikan mereka yang bergerak di bidang bisnis perlu mencermati peluang 

yang mereka miliki, karena komputer merupakan penunjang utama bagi pengguna sistem di era 

modern ini. Peranan komputer di sini akan sangat menunjang sekali dalam menjaga dan 

memberikan dukungan pada sistem agar menjadi lebih baik, seperti dapat menghasilkan infomasi 

lebih baik, memperbaiki atau mengurangi kesalahan yang sering terjadi pada sistem yang 

dikerjakan secara manual, effisiensi dalam segi waktu dan tenaga, menjaga keakuratan data. 

CafeMrikiniki  adalah suatu bentuk usaha yang bergerak di bidang kuliner, dalam 

menjalankan proses bisnisnya sehari-hari Cafe Mrikiniki masih menggunakan sistem manual 

pada transaksi penjualan makanan Cafe Mrikiniki. Sehingga memerlukan waktu yang lama 

dalam setiap prosesnya dan berakibat sering terjadi nya kekeliruan data penjualan dan 

pemasukan uang penjualan  

Oleh karenanya penulis bermaksud mengangkat masalah tersebut. Perancagan sistem 

infomasi penjualan tiket ini dirancang agar dapat mempermudah dan mempercepat Cafe 

Mrikiniki dalam melakukan penjualan makanan  dan meminimalisir kesalahan pada laporan, dan 

juga menyimpan data transaksi tersebut, sehingga dapat menghasilkan laporan yang cepat, akurat 

dan aman yang berguna sebagai pengambil keputusan bagi owner untuk kemajuan usahanya dan 

menambah kepuasan pelanggan dalam melakukan transaksi sehingga dapat bersaing di era 

globalisasi ini. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pembayaran, Cafe Mrikiniki. 
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ABSTACT 

 

 In the current era of globalization, computer systems play an important role in 

allaspects of life, especially for those who pursue the business world. Advances in computer-

specific technology, making those engaged in business need to look at the opportunities they 

have, because computers are the main support for system users in this modern era. The role of 

computers here will be very supportive in maintaining and providing support to the system so 

that it becomes better, such as can produce better information, repair or reduce errors that often 

occur on systems that are done manually, efficiency in terms of time and energy, maintaining 

accuracy data. 

 Mrikiniki Cafe is a form of business that operates in the culinary field, in carrying out 

its daily business processes Cafe Mrikiniki still uses a manual system in Cafe Mrikiniki food 

sales transactions. So it takes a long time in each process and results in frequent errors of sales 

data and sales revenue. 

Therefore the author intends to raise the issue. This ticket sales information system design is 

designed to be able to simplify and speed up Cafe Mrikiniki in selling food and minimize errors 

in reports, and also store transaction data, so as to produce reports that are fast, accurate and 

safe that are useful as decision makers for owners to progress business and increase customer 

satisfaction in conducting transactions so that they can compete in this globalization era. 
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