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INTISARI

Di era perkembangan teknologi, manusia dituntut kreatif dalam membuat peralatan yang
memanfaatkan teknologi. Seperti mencuci dan menjemur pakaian merupakan pekerjaan yang
masih dilakukan secara manual dan dijemur di halaman rumah. Pada musim kemarau tidak
terdapat kendala,namun sangat bermasalah ketika musim hujan tiba. Terutama bagi orang yang
bekerja diluar rumah. Ketika hujan tiba, mereka tidak bisa menghindari pakaian yang akan basah
dan bau apek jika tidak dicuci ulang. Berdasarkan masalah tersebut, penulis membuat sistem
jemuran pakaian berbasis internet of things menggunakan NodeMCU sebagai alat mengirimkan
data ke server dan data-data tersebut dapat dikontrol melalui Blynk, dalam aplikasi BLYNK ada
developer mode untuk menghidupkan dan mematikan motor stepper. Untuk keluaran (output) ada
motor stepper sebagai penggerak tempat jemuran pakaian. Blynk akan mengirimkan notifikasi
sehingga dapat mengontrol jemuran.

Kata kunci: Jemuran otomatis, Teknologi, NODEMCU ESP32, BLYNK.
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ABSTRACT

In the era of technological development, humans are required to be creative in making equipment
that utilizes technology. For example, washing and drying clothes is work that is still done
manually and dried in the yard. In the dry season there are no problems, but it is very problematic
when the rainy season arrives. Especially for people who work outside the home. When it rains,
they cannot avoid clothes that will get wet and smell musty if they are not washed again. Based on
this problem, the author created an internet of things based clothes drying system using NodeMCU
as a tool for sending data to the server and this data can be controlled via Blynk, in the BLYNK
application there is a developer mode to turn on and off the stepper motor. For output, there is a
stepper motor to drive the clothes drying area. Blynk will send notifications so it can control
clothesline.

Keyword: Auto clothesline, Technology, NODEMCU ESP32, BLYNK
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