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INTISARI

Jaringan 5G pada saat ini sangat canggih dan pintar membawa manfaat
dalam konektifitas dan kinerja, tetapi tidak menutup kemungkinan memiliki sisi
negatif. Pada dunia teknologi pada masa sekarang kecerdasan buatan menjadi peran
penting untuk mendeteksi serangan malware pada jaringan 5G. Model kecerdasan
buatan ini (Al) Artificial intelligence kemudian akan diimplementasikan dalam
sistem deteksi real time yang dapat memantau lalu lintas jaringan dan mengenali
pelaku yang mencurigakan. Dengan menerapkan Al secara efektif, jaringan 5G
dapat dapat memperkuat pertahananya terhadap serangan malware terbaru yang
semakin canggih, menjaga keamanan, dan menjaga Intergritas operasionalnya.
Namun perlu diingat bahwa upaya berkelanjutan yang memerlukan investasi
sumber daya yang substansial dan pemeliharaa yang terus menerus untuk tetap
efektif dalam mengahadapai ancaman keamanan yang terus berkembang. Penelitian
ini sangat relatif diimplementasikan sehingga dapat mengamankan lebih banyak
data.

Kata kunci: Kecerdasan buatan, malware, jaringan 5G, efektif, keamanan.
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ABSTRACT

5G networks are currently very sophisticated and smart bringing benefits in
connectivity and performance, but it does not rule out the possibility of having a
negative side. In today's technological world, artificial intelligence plays an
important role in detecting malware attacks on 5G networks. This artificial
intelligence (Al) model will then be implemented in a real time detection system
that can monitor network traffic and recognize suspicious actors. By effectively
implementing Al, 5G networks can strengthen their defenses against the latest,
increasingly sophisticated malware attacks, maintain security, and preserve
operational integrity. But keep in mind that this is an ongoing effort that requires
substantial resource investment and continuous maintenance to remain effective in
the face of evolving security threats. This research is highly relative to

implementation so as to secure more data.

Keyword: Artificial intelligence, malware, 5G network, effective, security.
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