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INTISARI 

 

Cyberbullying adalah sebuah tindak kejahatan yang dilakukan dimedia 

sosial, cyberbullying berperilaku agresif yang dilakukan secara individu atau 

berkelompok, yang bertujuan untuk menyakiti hati orang lain. Kemajuan 

teknologi telah mengubah aktivitas manusia, perkembangan media sosial 

khususnya aplikasi instagram sangat pesat penggunanya. Para pengguna media 

sosial instagram ber-aktivitas kapan saja, dengan menggunakan instagram sebagai 

media untuk berkomunikasi dan saling berbagi atau bertukar informasi, 

Banyaknya pengguna instagram membuat aplikasi ini rentan terhadap 

penyalahgunaan sosial media instagram seperti halnya kejahatan pada kasus-kasus 

yang sering terjadi dikalangan para pengguna instagram seperti kasus-kasus 

cyberbullying. Tindak kejahatan cyberbullying yang sering terjadi pada media 

sosial milik sesama pengguna instagram yang mengomentari dengan kalimat-

kalimat negatif yang kurang etis dan kasar, yang dilakukan di sebuah postingan 

para sesama pengguna media sosial, dan merasa bahwa dirinya lebih baik dan 

berkualitas dibanding dengan orang yang dikomentari sehingga beranggapan 

bahwa tindakan kejahatan cyberbullying iyalah hal yang wajar, Penelitian ini 

bermanfaat untuk meningkatkan kepedulian terhadap sesama manusia khususnya 

mengenai kesehatan mental. 

 

Kata kunci: Internet, Tindakan Cyberbullying, Instagram, Algoritma Nearest 

Nighbor 
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ABSTRACT 

 

Cyberbullying is a crime committed on social media, cyberbullying is 

aggressive behavior carried out individually or in groups, which aims to hurt 

others. Technological advances have changed human activities, the development 

of social media, especially the Instagram application, is very rapid for users. 

Instagram social media users do activities at any time, using Instagram as a 

medium to communicate and share or exchange information, the number of 

Instagram users makes this application vulnerable to misuse of social media 

Instagram as well as crimes in cases that often occur among Instagram users such 

as cyberbullying cases. Cyberbullying crimes that often occur on social media 

belong to fellow Instagram users who comment with negative sentences that are 

less ethical and rude, which are carried out in a post by fellow social media users, 

and feel that they are better and qualified than the person being commented on so 

that they think that the crime of cyberbullying is a natural thing, this research is 

useful for increasing concern for fellow humans, especially regarding mental 

health. 

 

Keywords: Internet, Cyberbullying, Instagram, Nearest Neighbor Algoritham 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


