BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu aspek kunci dalsm perkembangan masyarakat yang
berkualitas dan berkelanjutan. Di dunia yang semakin terhubung secara digital, teknolog
informasi danm komunikasi (TIK) memainkan peran penting dalam membah paradigma
pendidikan. Salah satu perkembangin turhmmllﬁﬂiuilﬂmlugl vung berpotensi mengubah
cara kita belajar adalah teknologi Augmented Reality (AR 1]

Di indonesia, pendidiksn agama islam memegang pemn penting dalam membentuk
karakter dan Mim SISW. S_ihh.m komponen mnn@;hhmpmdidlka.n agama islam
adalah pengenalan huruf Hijaryah, yang merupakan dasar dalim memahami dan membaca teks-
teks suei Al-Qur'an. Pengenalan huruf Hijuivah bissanya disjorkan di tingkst awal pendidikan
islam, termasuk tingkat Sekolah Dasar (SD)[2].

Namun ,:-m:p.mgnjamn konvensional untuk pengenalan huruf"f@i:jnh serngkali
tidak cukup menarik bagt siswa, dan sering kali menghadapi tantangan dalam mempertahankan
minat siswi. Di sisi laim, teknologi AR telah menunjukkan potensi besar dalam mengubah cara
siswa belaj§e @ngnn mesciptakan lingkungan pembelajran yung SIESEARHE darfindatam(3)].

SD Mubammadiyah Program Khusus  Pracimantoro adalah salah sato  sekoloh
berkomitmen untuk mﬁmnﬁ!ﬂm kualitas pendidikan islam. Oleh karena itu, implementasi
teknologi AR umtuk pengenalan huruf Hijalyah di 5D Mubammadiyah Program Khusus
Pracimantoro mm]"u&tnpik‘pﬂmﬂﬁm mgmll.wan dan pmtmgnntnk di eksplorasi lebih lanjut,

Dalam komteks ini, penellﬂml im bﬁ’hgum wﬂﬂmme&ugnm dan menganalisis
implementasi teknologi Augmented Rf-ﬂlll} dalem konteks pengenalan huruf Hijaivah pada
tingkat S, khususaya di 8D Muhammadivah Program Khusus Pracimantore. Penelitian ini akan
mengidentifikasi apakah penggunsan teknologi AR dapat meningkatkan pemahaman den mirat
siswa dalam mempelajar boraf Hijaivah.

Di sisi lain, Sekolah Dasar SD Mubhammadiyah Program Khusus Pracimantoro
merupakan lembaga pendidikan yang memiliki komitmen tingg terhadap peningkatan mutu



pendidikan Islam. MNamun, masih terdapast tantungan dalam metode pembelajaran vang dapat

memperkuat pemahaman siswa terhadap huref hijaiyah secara menyelureh dan menarik[3].

Dalam konteks tersebut. mengmtegrasikan teknologi AR ke dalam pembelajaran huruf
hijaiyah di SD Muhammadiyah Program Khuses Pracimantoro menjadi sebuah langkah inovatif
vang dapat meningkatkan minat belajar siswa serta memperdalam pemahaman mereka terhadap
materi tersebul. Penelitian ini akan menjelaskan implementasi teknologi AR dalam konteks
pembelajaran huruf hijaivah serta mengevaluasi efeldivitasnya dalam meningkatkan pemahsman
siswaf4].

Dengan pemahamén yang lebih menarik tentang pa'tﬁui teknologi AR dalam konteks
pendidican. apiipEE ChEEE IS u S NG kootrbui pads
pengemh:mgm metode pembelajaran yang lebih efektif dan menarik dnlm pengenalan huruf
Hijaivah, m dapat menjadi panduan bagi institusi pendidikan lainnys yang tertarik untuk

mengadopsi teknologi ini dalam kurikulum mereka. Melalui penelitian ini, dibarapkan kita dapat
memperkaya ﬁlmiﬂr Mentang  penggunoan teknology dalam pﬂdﬂik‘n w aslam  dan
memajukan pendidikan sgama istam di mdonesiaf4].
1.2 Rumiusan Masalah

Dengan mamgnkpﬂt latar belakang masalah yang telah dijelaskan, mmusan masalah
dalam slmpiim aizh bagaimana perancangan sistem Augmented Reality yang sesuai dengan
kebutuhan dan karakteristik pada siswa di SD Muhammadivah Progmm Khusus Pracimantoro
1.3 Batasan Masalah l

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelition ini adalah :

. Perancangan Augmented Reality hanya diterapkan pada pengenalan huruf Hijaiyah.

2. Perancangan aplikasi ini menggunakan aplikasi Unity.

3. Perancangan aset 3D nm;!ggl.;nﬂku.n a.".mtndﬂsl: Mny:!."

4. Penelitian im akan berfokus pada penggunaan leknologi Augmented Reality (AR)

dulam pembelajaran huruf Hijaiyah di 5D Muhammadiyah Progam Khusus
Pracimantoro dan tidak akan membahas pengpunaan AR dalam konteks lain ataw

sekolah fain.
5. Partisipan dalam penelitian ini terbatas pada siswa kelas tertentu di SD



Muhammadiyah Program Khusus Pracimantore dan guru yang terlibat dalam proses
pembelajaran huruf hijarvah dengan menggunakan aplikasi AR.

fr. Penelitian ini akan membatasi pengukuran pemahaman siswa pada tingkat awal
pengenalan huref Hijaivah, tanpa mempertimbanghkan tingkat pemahaman vang lebih
tinggi atau pembelajaran vang lebih lanjut terkait huruf Hijaiyvah.

7. Evaluasi respons siswn terhadap aplikasi AR akan didasarkan pada observasi
langsung. wawancara, dan kuesioner yangdiberikan kepada siswa. tanpa melibatkan
aspek yang lebih mendalam. :

8. Kendala teknis dalum mlplcmmal AR, seperti ketersediaan peranghkat keras dan
konektivitas, akan mmjuﬁ ml.ll:t satu fokus dalom pepelitian ini, tetapi tidak akan
membahas aspek (eknis yang lebih mendalam terkait dengan pengembangan aplikasi
AR it sendiri.

1.4 Tu]uli'?___w

Tujuan penelitian ini untuk menilai dan menganalisis permneangan sistem Augmented
Reality (AR) mm untuk pengenalan huruf Hijaiyah dalam konteks pembelajaran di SD
Muhﬂ.mm:h}nh. Program Khusus Pracimantoro. Dan mengukur tingkat pemahaman siswa
terhadap pengenalan huruf Hijaiyah setelah menggunakan sistem AR dalam pembelajaran. Hal
ini bmujmmn&&mﬂf sejauh mona penggunaan AR dapat mﬁnghlkan pemshaman siswa
terhadap matesi tersebut.

Selain- itw, untuk mengevalussi- apaksh penggunaan AR dalam pembelajaran huruf
Hijaiyah dapat meningkatkan minat belajar siswa di SD Muhammadiyah Program Khusus
Pracimantoro. Dan juga untuk menilai respon siswa terhadsp penggunaan AR dalam
pembelajaran huruf Hljm\-ﬂh di SD Muhﬂmmﬂdryuh Fmgmﬂmm Pracimantoro,

1.5 Manfaat Fenelitian

Penelitian ini diharopkan dapat memberikan manfaat langsung bagi siswa SD
Muhammadiyah Program Khusus Pracimantoro. Pengpunsan aplikasi AR dalam pembelajaron
huraf Hijaiyah dapat meningkatkan pemahaman mereka tentang horuf Hijaiyah dengan cara
lebih menarik dan interaktif. sehingoa memperkust dasar mereka dalam pembelajaran agama

islam.



Penelitian ini juga bermanfast untuk guru-gure di S0 Muhammadiyah Program Khosus
Pracimantoro akan mendapatkan pemahaman tentang bagaimana teknologi AR dapat digunakan
untuk meningkatkan efektivitas pengajaran huruf Hijaiyah. Hal ini dapat membantu mercka
dalam merancang melode pembelsjaron yang lebih movatif dan berorientasi pada siswa.

Penelitian ini dapat juga memicu minat pengembangan aplikasi AR vang lebih interaktif
dan terkait dengan pendidikan agamn islam. Ini dapat menjadi dorongan untuk inovasi dalam
teknologl pendidikan.

L6 Sistematika Penullsan

Berikut ini adalih sistemalika penulisan dibogi mengadi beberapa bagian . seperti
berikut :
BAB T PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian don sistematika penulisan.
BAB [l TINJAUAN PUSTAKA

Bab i menjelaskan tentang konsep dan teon yang relevan dengen permasalohan vang
dibahas di dalum penelitian ini
BAB I A..HMJEIS PERANCANGAN SISTEM
Bab ini memuat penjelasan mengenai tahap-takap yang mencakup deskripsi tentang desain dan
strategi yang digunakan dalam pelaksangan penelitian. Hal imi joga mencakup mengenal
pemilihan subjek penelitian dan jenis data yang dikumpulkan,
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas presentasi dan analisss hasil penelitian. Dising dijelaskan bagaimana hasil
penelitian mencopai tujuan don hipotesis peneltian, serta memberikan jawaban terhadap
permasalahan yang diajukan.
BAB V SARAN DAN MASUKAN

Bab ini berisikan rangkuman dan rekomendasi. Disini hasil penelitian disimpulkan. dan studi
diringkas, selain itu, juga diberikan saran untuk penelitian lebih lanjut yang terkait dengan topik



yang dibahas di skripsi.

berbagai jenis seperti buky, jurnal ilmiah, dokumen resmi dan sumber online,
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