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5.1 Keslmpulan

Dari hasil penelitian yang tealh dilakukan, terdapai heberapa kesimpulan vang dapat
diambil, seperti berikut ;

5.2 Saran

Penelitian ini telah berhasil mengimplementasikan perancangan texturing objek 3D
menggunakan metode procedural _diu‘-ming material. Dengan interprestasi
skor sebesar ﬂ?ﬂiﬁpﬁdﬂ hﬂhﬁh‘ﬁﬁm ﬂﬂm.puiimn bahwa responden secara
Lcselumhmpﬂ dan menerima h&ﬂnghl mmnmu don pengalaman visual
realisme pada ﬂbﬁm;

2. Teknik tekstur procedural lebih ¢fekiif dalam memberikan detail visual pada objek

D tunpo perlu “menyiopkan tekstur  gambar - secars manual.  Proses i
memungkinkan untuk menghasilkan variasi yana kaya dan dinamis pada tekstur
dengan memanfastkan algoritma dan parsmeter tertenti

Metode procedural :Il.ﬂmmgidnknn dengan mudah memodifikasi tekstur tanpa
harus mengubah file secars manual. Ini memberikan fleksibelitas yang besar dalam
m.:.u.:gdﬂj:ﬁmpila.u objek 3D don memperbarui tekstur sesun l:eb:ﬁﬁh_lh.

Tektik tekstur Unwrapping Material memberikan contral vang lebih spesifik
terhadasp penempatran tekstur pada pbjek 3D. dun?nﬂhlkm unWrapping yang
baik, pengguna_dapat menginirol bagaimana fekstur akan ferpampang pada

Pengembangan selanjutnya, studi lebih lanjut dnpatdfhh:kmm'uk mengeksploras: berbagni
jenis material dan tekstur vang dapat mmmmum Pemahaman yang lebih
tentang karakteristik material dan Tekmik rendering yang seswsi akan membantu dalam
mencipatakan hasil visual yang lebih realistis.Disarankan untuk memperbarui teknologi yang
digunakan dalam implementasi texturing 3D dengan mempertimbangkzn teknologi terkini seperti

maochine leaming atau supmented reality, Hal ini dapat membuka peluang barn dalam

pengembangan aplikasi yang lebih canggih dan inrtemktif
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