BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan sains merupakan aspek penting dalam pengembangan intelektual
anak-anak. Nanvumn, pendekatan konvensional untuk menvampaikan konsep-konsep
sains seringkali Mﬂ]ﬂhﬁm Mm‘ma ketika materi-materi ini
disajikan dniuﬂmk mmmmu.ﬁl iﬂupl&,q Buku cenin anak
mﬂnlhkgmrbesuwﬂtpﬂﬂugmu yungkmuﬂf,hnma mereka dopat
memperkenalkan konsep-konsep ilmiah dengan cars yang menghibur dan
merangsang imajinasi m'lﬂxnh.uk

Dalam era digital ini, teknologi multimedia, tertama motion comic, telah
memml;ﬁupelunng baru dalam mendesain materi-materd Mﬂﬁ.mﬁm
comic menggabungkan elemen-clemen komik dengan animasi; suars, dan musik
menciptakan pengalaman membaca yang dinamis dan menarik. Namun, penelitian
tentang penggunaan morion cemic dalam konteks literasi sans anak-anak masih
tesbatas. terutama ketika menggali potensi format ini dalm mensajar topik-topik
kompleks seperti Tata Surva dan perubahan energi.

Dalam konteks ini, penelitian ini bertwjuan untuk merancang sebuah motion
umwmmﬁﬁﬂ hﬂﬂ#ﬁﬁh‘l MsmmT_ﬂl Surva dan perubahan
Bengnn mengrahumakan ieiuutnn norasi visual dari buku cerits anak
deng:u:l. dinamika motion comie, penelitian ini berusaha menciptakan sebuah alat
pembelajaran vang tidak hanya menghibur, tetapt juga mendalam dalam mendidik

anak-anak tentang konsep-konsep sains yang fundamental. Penelitian ini juga akan

mengksaji respons anak-anak terhadap motion comic il menjelajahi apakah
pendekatan im efektif dalam minat dan pemahaman mereka terhadap maten sains
yang disajikan.

Dengan menggall potensi metion comic dalam literasi sains anak-anak.
penelittan ini diharapkan dapat memberkan sumbangan penting terhadap



pengembangan metode pembelajaran vang inovatif don menarik di bidang
pendidikan sains anak-anak. Selain itn, hasil penelitian ini dapal memberikan
panduan  praktis bagi pengembang konten pendidikan dan guru  dalam
memanfaatkan teknologi multimedia untuk meningkatkan kualitas pembelajaran

saimns di tingkat anak-anak.

1.2 Rumusan Masalah

Penelitian ini berdasarkan latar h:hhng vang telah dipﬁpnrlcan, diperoleh
untuk HIM muotion comic sehagai media pembeldfamn imteruktif mengenai
Materi Tata Surya untuk siswa Sekolah Dasar kelas 4 antara lain:

Bagaimana merancang metion comic yang efektifsebagai alat pembelajaran Materi
Tata Surya untuk siswa Sekolah Dusar. dengan mempertimbangkan aspek visual.
naratif, dan inferaktivitos, serta mengevaluasi dampaknya terhadap pemahaman
siswad

1.3 Batasan Masalah

Penclitian ini memberikan botsssn masalah yang bertwjuan untuk
memfokuskan pembahasan yang akan diteliti sehingga penelition tesarah pada
Iujmpmﬂﬁm.ﬁmw mnﬁain.h yang pmﬂh«hkukan antara lain:

i Emm Him Emw ::Bngaiumm_mggﬂhmgkun elemen visual
yang menark dan narasi yang mfum;ﬂf dalam motion comie untuk
mengajarkan Materi Tata Surya secara efekiif kepada siswa SD.

2. Aspek  Interaktivitas: Bagaimana mengimplementasikan  elemen
interaktivitas dalam motion comic, seperti animasi yang responsif terhadap
tindakan siswa, untuk meningkatkan keterlibatan dan pemahaman mereka.

3. Evaluasi Dampak Pembelajaran: Bagaimana mengukur dampak
penggunaan motion comic dalam meningkatkon pemahaman siswa tentang
Materi Tata Surya dan apakah motion comic efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa dibandingkan dengan metode pembelajaran tradisional.



4. Keterjangkavan untuk Siswa SD: Bagaimana memastikan bahwa motion
comic yang dirancang dapat diakses dan dimengerti dengan baik oleh siswa
5D tanpa memerlukan tingkat literasi digital yang tinggi.

L

Respons Siswa: Bagaimana tanggapan siswa terhadap penggunaan motion
comic sebagsi metode pembelajaran Materi Tata Surya, termasuk tingkat
minat, pemahaman, dan tingkat keterfibatan siswa selama proses
pembelajaran.

1.4 Tujuan Penelitian

Emdilmn ini bertujuan untuk mencapai heberlpu.tlﬁm utoma dalam konteks
perancangan motion comie tentang Materi Tata Surys untuk siswa Sekolah Dasar
fﬂD}.Tﬁm penelitian ini adalah sebaga berikut:

m Motion  Comic  yang menarik  dan m “dengan
me.n.mfhn elemen-clemen visual, animasi, dan narasi yang menarik bagi
siswa SD serta membuat pembelajaran tentang tata surva mudah untuk dipahami

juga para Guru dan Orang Tua.

‘Tujuan ini akan memberikan landasan kuat untuk perancangan, pﬂa:ksnnnm
dan q'.r;ﬂmm motion comic sebagai alat pmhd;jltm ymg ﬁli’f dalam
mmmmmmwm siswa SN l{aﬁl peneliltian ini diharapkan
dapat memberikan pmtm m bagi. pendidik dan pengembang konten
pendidikan dalam mengoptims motion comic dalam pembelajaran
sams pada tingkat Sekolah Dasar.

1.5 Manfaat penelitian

Manfaat penelitian skripsi yang berjudul "Perancangan Motion Comic tentang
Materi Tatn Surya untuk Siswa SD" memiliki implikasi positif yang dapat
memengaruhi berbagni pihak dan aspek pendidikan, Berikut adalah beberapa

manfaat utama dar penelitian ini:



L.

(B
H
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Meningkatkan Pemahaman Siswa: Penelitian ini dapat meningkatkan
pemahaman siswa SD tentang Materi Tata Suryva, yang merupakan salah
satu konsep sains yang penting. Dengan menggunakan motion comic, siswa
dapat dengan lebih mudah memahami konsep-konsep tersebut, yang pada
gilirannya dapat meningkatkan kualitas pendidikan sains di tingkat dasar.
Menggugah Minat Belajar Sains: Penelition ini dapat membantu
menggugah minat belajar siswa'dalam sains dengan menghadirkan materi
yang meu{uibﬁu ||:|tauhif.]m MMH pembelajaran yang
muv:l.t;f.w nmn#mmm: un!ﬂk:l%r sains dan menggjar
minat mereka dalam -tnplum’ﬁ:m Surya.

3. Penggunaan Teknologi Pendidikan: Penelitian ini mendorong penggunaan

teknologi dalam pembelajaran sains pada tingkat SD). Halini menciptakan
peluang  untuk  memanfaatkan tel;nﬂlugi'- multimedia  sebagai alat
pembeldjoran yang efektif,. mempersiapkan siswn unfuk menghadapi
Jingkungan pendidikan yang semakin ferdigitalisasi. oy

.. Refierensi bagi Pengembang Konten Pendidikan: Hasil penelitian ini dapat

wrﬁerm bagi pengembang konten pendidikan dalam mermncang
uhpnﬁelﬂjmn yang lebih menarik don efektif bagi siswa SD. Motion
comic yang d]mnca.ng dnpat diadopsi dan dimodifikasi untuk topik-topik

unsi elajarnn: Penelitian Ilimmtm kesempatan

mwm metade pemhm menggunakan motion

comic dalam meningkatkan pﬂ'mhammﬂumﬁw,t siswa, Temuan-temuan
ini dapat menjadi mmwum pembelajaran yang
lebih baik di masa depan.

Kontribusi pada Pendidikan Sains Anzk: Penelitian im berkontribusi poda
upaya meningkatkan literasi sains anak-anak. Denganr menghadirkan Materi
Tata Surya dalam format yang lebih mudah dipahami dan menank,
penelitian ini dapat membantu membentuk pemahaman sains yang kuat

sejak dini.



7. Kemungkinan Pengembangan Lainnya: Hasil penelitian ini dapat membuka
pendidikan anak-anak, serta pengembangan konten sains yang lebih
interakiif dan menank.

Melahui manfast-manfaat ini, pemlltnm ini memberikan dompak pnmhfdalun

Tata Surya dengan lebih baik.

BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan yang dapat peneliti ranghum
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