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INTISARI 

 

 Penelitian ini merupakan sebuah penelitian yang dilakukan untuk 

menganalisis “Perancangan Motion Comic tentang Materi Tata Surya untuk Siswa 

Kelas 4”. Penggunaan motion comic, telah memunculkan peluang baru dalam 

mendesain materi-materi literasi sains. Motion comic menggabungkan elemen-

elemen komik dengan animasi, suara, dan musik, menciptakan pengalaman 

membaca yang dinamis dan menarik. Namun, penelitian tentang penggunaan 

motion comic dalam konteks literasi sains anak-anak masih terbatas, terutama 

ketika menggali potensi format ini dalam mengajar topik-topik kompleks seperti 

Tata Surya dan perubahan energi. Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sebuah motion comic yang berfokus pada materi literasi sains mengenai 

Tata Surya dan perubahan energi. Dengan menggabungkan kekuatan narasi visual 

dari buku cerita anak dengan dinamika motion comic, penelitian ini berusaha 

menciptakan sebuah alat pembelajaran yang tidak hanya menghibur, tetapi juga 

mendalam dalam mendidik anak-anak tentang konsep-konsep sains yang 

fundamental. Penelitian ini juga akan mengkaji respons anak-anak terhadap motion 

comic ini, menjelajahi apakah pendekatan ini efektif dalam minat dan pemahaman 

mereka terhadap materi sains yang disajikan. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif sebagai teknik dalam 

menganalisis permasalahan yang terjadi dalam motion comic Materi Tata Surya. 

Pengambilan data yang dilakukan yaitu sebanyak total 53 responden tersebut 

kemudian diolah dengan menggunakan pengujian yang dapat mendukung hasil 

penelitian. Kevalidan sebuah data penelitian tergantung dari data awal yang telah 

dikumpulkan. Beberapa pengujian yang dilakukan juga sangat penting untuk 

dilakukan pada data penelitian agar hasil akhir dari analisis data yang dilakukan 

dapat dipertanggungjawabkan dengan baik. Data yang didapatkan diuji 

menggunakan UAT (User Acceptance Testing) dengan menggunakan alpha dan 

beta testing. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan menunjukan hubungan antara variabel 

independen dan dependen berkaitan satu sama lain. Berdasarkan beberapa 

pengujian yang telah dilakukan dinyatakan bahwa data penelitian yang telah 

dilakukan dinyatakan valid dan saling berkaitan satu sama lain. 

 

Kata kunci: After Effect, Motion Comic, Materi tata surya, Perubahan Energi, 

Siswa kelas 4 SD  
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ABSTRACT 

 

This research is a study conducted to analyze "Designing a Motion Comic 

about Solar System Material for Grade 4 Elementary School". The use of motion 

comics has given rise to new opportunities in designing scientific literacy materials. 

Motion comics combine comic elements with animation, sound, and music, creating 

a dynamic and engaging reading experience. However, research on the use of 

motion comics in the context of children's scientific literacy is still limited, 

especially when exploring the potential of this format in teaching complex topics 

such as the Solar System and energy changes. In this context, this research aims to 

design a motion comic that focuses on scientific literacy material regarding the 

Solar System and energy changes. By combining the power of visual narrative from 

children's storybooks with the dynamics of motion comics, this research seeks to 

create a learning tool that is not only entertaining, but also in-depth in educating 

children about fundamental science concepts. This research will also examine 

children's responses to these motion comics, exploring whether this approach is 

effective in their interest and understanding of the science material presented. 

This research uses quantitative methods as a technique for analyzing 

problems that occur in the motion comic Solar System Material. The data collected 

was 53 respondents and then processed using tests that could support the research 

results. The validity of research data depends on the initial data that has been 

collected. It is also very important to carry out several tests on research data so 

that the final results of the data analysis carried out can be properly accounted for. 

The data obtained was tested using UAT (User Acceptance Testing) using alpha 

and beta testing. 

The results of the research conducted show that the relationship between 

the independent and dependent variables is related to each other. Based on several 

tests that have been carried out, it is stated that the research data that has been 

carried out is declared valid and related to each other. 

 

Keywords: After Effect, Motion Comic, Solar system material, Energy Change, 4th 

grade elementary school students 
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