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INTISARI 

 

La Luna Resort Yogyakarta adaalah salah satu resort baru yang berlokasi 

di Jl. Palagan Tentara Pelajar Km.8, Mudal, Sariharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten 

Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55581. La Luna Resort Yogyakarta 

menawarkan sensasi yang unik dan baru yaitu dengan tema Gypsy seperti di 

daerah eropa dengan warna warni dan ciri khas bunga, belum banyak yang 

menawarakan konsep seperti itu di Yogyakarta. 

Dengan membuat video profil perusahaan dapat memberikan informasi 

yang lebih rinci tentang La Luna Resort Yogyakarta. Dimana dengan 

menggunakan video profil perusahaan dapat lebih menarik dan efisien daripada 

membaca brosur atau surat kabar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempromosikan La Luna Resort 

Yogyakarta, agar perusahaan dapat menunjukan kelebihan dan menutup 

kelemahan, serta meningkatkan citra perusahaan. 

 

 

Kata kunci: Profil Perusahaan, Video, Yogyakarta, La Luna Resort  



 

xv 

ABSTRACT 

 

La Luna Resort Yogyakarta is one of the new resorts located on Jl. 

Palagan Tentara Pelajar Km.8, Mudal, Sariharjo, Ngaglik district, Sleman 

Regency, Special Region of Yogyakarta 55581. La Luna Resort Yogyakarta offers 

a unique and new sensation with a Gypsy theme like in Europe with colorful and 

characteristic flowers, not many resort have offered such concepts in Yogyakarta. 

By creating a company profile video, you can provide more detailed 

information about La Luna Resort Yogyakarta. Where using company profile 

videos can be more interesting and efficient than reading brochures or 

newspapers. 

The purpose of this research is to promote La Luna Resort Yogyakarta, so 

that the company can show their strengths and cover their weaknesses, and 

improve the company's image. 
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