BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini perkembangan teknologl mengalami kemajuan vang sangat pesat
seperti sistern informasi dan komunikasi dalam membangun aspek kehidupan,
dengan memanfaatkan teknologi mnuﬂidlﬁmmpemudah dalam memumjang
kinena dan produkﬁﬁhmyu[ll. Eﬂﬂl satu contoh kemsjuan sistem informasi
adalah sarana penjustan yang merupakan sumber pendapatan utama bagi banyak
toko, dengan memanfastkan sistem mﬁmnm dapat menjalankan bisnis penjualan
mdlhlmdta internet yaitu websice. Melalui p];lﬁ:m Wwehsihe dapat menjual
produk-produk.  secars @mifne schinggs dopst memberikan kemudahan dan
kenyamanan hagi konsumen karena lebih praktis dan efisien[l]

Andromeda Store merupakan toko yang menjual berbagai jenis pakaian
distro dan beberapa jenis tas slinghag yang berlokasi di Jalan Ma:ngh; hmhang
Ne.29 di Kecamatan Jekan Rayn, Kota Palangkarnya provinsi Kalimantan Tengah.
Ihh.l:n wmhgknlkm pemasaran produk Andromeds Store kesulitan dalam
mengeloly katalog produk sehinggs mengalami kendals dalam melakukan
pembelian produk secara online. Selain itu dalam mengelola data pﬂﬁu’lm masih
melakukan penc can buku mhlnggthﬂ:mmmhﬂhn beberapa
masalah M‘ ﬂhlﬂh diperiukan waktu m cukup lama apabila ingin
mudﬂmhpm hmpw;wlm iﬂhmmhlmﬂimggap kurang efisien,
Berdasarkan masalah tersebut maka dlperluhmm sistem informasi berbasis
website yang dupat d.laksﬁmduinim mm:;m membertkan katalog
produk penjualan sehingga proses transaksi dapat dilakukan secara onfine dan dapat

membantu dalam mengelols data penjuaton karens dapal melihat laporan secara
langsung, Untuk menvelesaikan permasalshan tersebut. maka akan dirancang
sehuah aplikasi penjualan dengan menggunakan metode Soffware Development Life
Cyele (SDLC) yang dapat digunakan untuk melaksanakan transaksi penjualan dan
menghasilkan laporan penjualan]2].



(]

Saftware Development Life Cycle (SDLC) metupakan suatu representasi
sederhana dari sebush proses pengembangan perangkat lunak [3][4]. Soffware
Development Life Cvole (SDLC) sdalah metodologi yang memandu keseluruhan
proses pengembangan perangkat lunak dengan mencakup serangkaian kegiatan
terstruktur vang terdiri dari perencanaan (Plamning), Analisis fAnafvsis), Desain
{Designt,  implementasi  (fmplemencation), pengujian  (Testing)[3][5]. Pada
perancangan website di Andromeda Store akan dibangun dengan bahasa Hypertext
Markup Language, :-_H‘ﬂ'ﬁiiy dan mﬁmwﬂﬂ serta menggunakan
framewark wﬂr dﬂzm “agar website menjadi lebih responsif,
kemudian akan dilakukan pﬂ:@gmﬂmgan Black Bay Testing pada website]6].

Berdasarkan | dijabarkan diasfas, maka pada
mﬂl&{mim nlcan memgaphkm berbasis uwﬁmﬂﬁm&ondengaﬂ
]llﬂlﬂ “PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN PAKAIAN
BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER”!

1.2 Rumusan Masalah

: Bﬁdﬂd‘hﬂ latar belakang penelition. terdapat permasalahan ;.mn'g‘ﬂmdap:i
yang dapat di identifikasi sebugai berikut yuitu bagsimana. penerapan metode
Saftware Development Life Crele (SDLC) pada perancangan aplikasi sistem
informasi berbasis website di Andromeda Store dmwwm'wffgmwﬂ

yang telah

1.3 Batasan Masalah

Batasan — batasan masalah dalam penclitian ini sebagai berikut

I. Perancangan yang dibust adalsh menampilkan informasi produk dan
mengelola laporan penjualan.

2, Penelitian sistem informasi penjualan pada Andromeda Store menggunakan
mistode Saftwiare Development Life Cucle (SDLC).

3. Bahasa pemprograman menggunokan HTML dan PHP dengan framework
Codeigniter dan database MySQL.

4. Sistem yang dibangun berkaitan dengan fitur dan informasi seperti proses
transaksi dan laporan penjualan.

5. Hasil okhir penelitian ini berupa aplikasi berbasis website.



6, Target penjualan pada Andromeda Store adalah pembeli dari semua
kalangan,
14 Tujuan Penelitian
Meroncang sistem informasi penjualan pakaian berbasis website dengan
menerapkan metode Sofiware. Development Life Crvefe (SDLC) menggunakan

BABII TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini membahas mengenai studi literaur dan dasar teori yang
berkaitan dengan skripsi pada penelitian ini.

BAB III METODE PENELITIAN

Bab ini membahas mengenai objek penelitian, alur penelitian, alat
dan bahan. Berisi penjelasan prosedur dan uruton Langkah-langkah



penelition yang divisualisasikan dengan gambar gaban alur
pﬂrﬁhmrﬂuwnhﬂ) Setiap tahapan pada alur disertai dengan
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