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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi mengalami kemajuan yang sangat pesat seperti
sistem informasi dan komunikasi dalam membangun aspek kehidupan, dengan
memanfaatkan teknologi manusia dapat mempermudah dalam menunjang kinerja
dan produktifitasnya. Andromeda Store merupakan toko yang menjual berbagai
jenis pakaian distro dan beberapa jenis tas slingbag yang berlokasi di Jalan Mangku
Rambang No0.29 di Kecamatan Jekan Raya, Kota Palangkaraya provinsi
Kalimantan Tengah yang memiliki kesulitan dalam mengelola katalog produk
sehingga mengalami kendala dalam melakukan pembelian produk secara online
dan mengelola data penjualan masih melakukan pencatatan menggunakan buku
sehingga dapat menimbulkan beberapa masalah diantaranya adalah diperlukan
waktu yang cukup lama apabila ingin mendapatkan laporan transaksi penjualan
sehingga hal ini dianggap kurang efisien. Sehingga, sebuah sistem informasi
dirancang dengan menerapkan Metode Software Development Life Cycle (SDLC)
adalah metodologi yang memandu keseluruhan proses pengembangan perangkat
lunak dengan mencakup serangkaian kegiatan terstruktur yang terdiri dari
perencanaan (Planning), Analisis (Analysis), Desain (Design), implementasi
(Implementation), pengujian (Testing) dengan menggunakan framework
Codelgniter. Kemudian dilakukan pengujian secara internal dengan menggunakan
metode Blackbox Testing yang menunjukkan bahwa semua fitur yang telah diuji
memberikan hasil yang valid.

Kata kunci: Sistem Informasi, Software Development Life Cycle, Framework

Codelgniter, Pengujian Internal, Blackbox Testing.
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ABSTRACT

Currently, the development of technology is progressing very rapidly such as
information and communication systems in building aspects of life, by utilizing
human technology it can make it easier to support performance and productivity.
Andromeda Store is a store that sells various types of distro clothing and several
types of sling bags located on Jalan Mangku Rambang No0.29 in Jekan Raya
District, Palangkaraya City, Central Kalimantan province which has difficulty in
managing product catalogs so that it has problems in purchasing products online
and managing sales data is still recording using books so that it can cause several
problems including the need for a long time if you want to get a sales transaction
report so that this is considered less efficient. So, an information system is designed
by applying the Software Development Life Cycle (SDLC) method is a methodology
that guides the entire software development process by covering a series of
structured activities consisting of planning (Planning), Analysis (Analysis), Design
(Design), implementation (Implementation), testing (Testing) using the Codelgniter
framework. Then internal testing is carried out using the Blackbox Testing method

which shows that all features that have been tested provide valid results.

Keywords: Information System, Software Development Life Cycle, Codelgniter
Framework, Internal Testing, Blackbox Testing.
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