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INTISARI

Indonesia secara umum mempunyai banyak keanekaragaman Bahasa dari
berbagai pulau. Kalimatan Tengah Murung Raya masuk kedalam pulau terbesar.
Bahasa Dayak Siang Murung merupakan bahasa daerah yang perlu dilestarikan,
dikembangkan dan dipelajari oleh masyarkat sekitar yang masukan kedalam
pelajaran Siswa SMP Negeri 5 Murung. Metode Multimedia Development Life
Cycle digunakan untuk memandu pengembangan media interaktif yang efektif dan
efisien.

Penelitian ini melibatkan beberapa tahapan, yaitu analisis kebutuhan,
perancangan, pengembangan, evaluasi, dan pemeliharaan. Data dikumpulkan
melalui observasi, wawancara, dan kuesioner. Hasil dari penelitian ini adalah game
media interaktif yang dapat membantu guru di SMP Negeri 5 Murung dalam
menambah metode belajar Bahasa daerah dalam bentuk game untuk mempelajari
nama-nama bagian tubuh dalam Bahasa Dayak Siang Murung dengan mudah dan
menyenangkan.

Game media interaktif ini dilengkapi dengan gambar yang memudahkan
pengguna untuk memahami dan mengingat nama-nama bagian tubuh dalam Bahasa
Dayak Siang. Diharapkan game media interaktif ini dapat membantu melestarikan
Bahasa Dayak Siang Murung Raya dan memperkenalkannya kepada masyarakat

umum, serta meningkatkan minat belajar bahasa daerah.

Kata kunci: Media interaktif, Bahasa Dayak Siang, MDLC, SMP Negeri 5
Murung



ABSTRACT

Indonesia in general has a lot of language diversity from various islands.
Murung Raya Central Kalimantan is one of the largest islands. The Dayak Siang
Murung language is a regional language that needs to be preserved, developed and
studied by the local community and included in the lessons of students at SMP
Negeri 5 Murung. The Multimedia Development Life Cycle method is used to guide

the development of effective and efficient interactive media.

This research involves several stages, namely needs analysis, design,
development, evaluation and maintenance. Data was collected through observation,
interviews and questionnaires. The result of this research is an interactive media
game that can help teachers at SMP Negeri 5 Murung in adding regional language
learning methods in the form of games to learn the names of body parts in the Dayak

Siang Murung language easily and funly.

This interactive media game is equipped with images that make it easier for
users to understand and remember the names of body parts in the Dayak Siang
language. It is hoped that this interactive media game can help preserve the Siang
Murung Raya Dayak language and introduce it to the general public, as well as

increase interest in learning regional languages.

Keyword: Interactive media, Dayak Dayak Language, MDLC, SMP Negeri 5
Murung



