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INTISARI

Keberhasilan Bupati dan Wakil Bupati sebagai pimpinan daerah
diantaranya adalah menjalin hubungan kerja dengan seluruh instansi secara
vertikal di daerah serta semua Perangkat Daerah dan juga melakukan kegiatan
kunjungan untuk memenuhi undangan dari pihak yang membutuhkan.
PROKOPIM memiliki peran penting dalam mempersiapkan perencanaan
penyelenggaraan kegiatan Pimpinan dengan matang dan cepat saat di lapangan.
Dalam penelitian ini dibangun sebuah aplikasi penjadwalan kegiatan Pimpinan
yang digunakan PROKOPIM agar dapat memantau informasi kegiatan Pimpinan
yang masuk dengan lebih cepat, dan rinci sehingga tidak ada satupun informasi
yang terlewatkan dalam perencanaan. Aplikasi diuji menggunakan metode Black
Box serta User Acceptance Testing (UAT) dan memberikan hasil yaitu aplikasi
yang berjalan sesuai dengan rancangan pembangunan serta dengan menggunakan

skala Likert, memberikan nilai akhir sebesar 85,57% yang dinilai berhasil.

Kata kunci: penjadwalan, pimpinan daerah, aplikasi
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ABSTRACT

The success of the Regent and Deputy Regent as regional leaders includes
establishing working relationships with all vertical agencies in the region as well
as all Regional Apparatus and also conducting visit activities to fulfill invitations
from parties in need. PROKOPIM has an important role in preparing the
planning of organizing the Chairman's activities carefully and quickly in the field.
In this study, a Leadership activity scheduling application was built that is used by
PROKOPIM in order to monitor incoming Leadership activity information more
quickly, and in detail so that none of the information is missed in planning. The
application is tested using the Black Box method and User Acceptance Testing
(UAT) and provides results, namely applications that run according to the

development design and using a Likert scale, giving a final score of 85.57% which

is considered successful.

Keyword: scheduling, regional leaders, application



