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INTISARI 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem informasi 

berbasis website untuk Fiq Design, sebuah jasa desain kaos. Dalam penelitian ini, akan 

digunakan metode penelitian waterfall untuk merancang sistem informasi yang 

meliputi proses perencanaan, pemodelan, implementasi, dan pengujian sistem. Fokus 

utama penelitian ini adalah mengubah usaha Fiq Design yang awalnya manual menjadi 

digital dengan adanya website sebagai basis sistem informasi. Website ini akan 

memiliki fungsionalitas seperti registrasi, login, pengelolaan produk, penyimpanan 

informasi pemesanan dan transaksi, manajemen pesanan, dan rekapitulasi pesanan 

selesai. Dengan pengembangan sistem informasi ini, diharapkan Fiq Design dapat 

bertransformasi menjadi usaha yang lebih efisien dan terorganisir. 
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ABSTRACT 

 
 

This research aims to develop a website-based information system for Fiq 

Design, a t-shirt design service. In this research, the waterfall research method will be 

used to design an information system that includes the process of planning, modeling, 

implementation, and system testing. The main focus of this research is to transform Fiq 

Design's business from manual to digital with a website as the basis of the information 

system. This website will have functionalities such as registration, login, product 

management, storage of order and transaction information, order management, and 

recapitulation of completed orders. With the development of this information system, 

Fiq Design is expected to transform into a more efficient and organized business. 
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