BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan leknologi informasi telsh membawa dampak signifikan
dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Pendidikan
di er digital menghadapi tantangan untuk memanfaatkan teknologi dengan
optimal, salah satunya adalah nuugq:hh]hn pbnes pendaftaran murid barg
melalui platform enline. Seiring dengan thrtm efisiensi dan kenvamanan,
lembaga . pendidikon, sepeti KB Karima Salama, hams berinovasi dalam
muyﬁ:m srﬂmmmg memadal dnumd:.pmmm

Website menjadi salah satu sarana yong penting dalam memfasilitasi
pautuﬂa.mn murid baru secara online. Desain tata letak (UT) dan
man pengguna (UX) yang baik sungat penting untuk memastikan bahwa
pmaﬁ]hlﬂumn beralan lancar, mudah dimengerti. dan w bam
calon mund dan orang tun. Front-end website yang efisien juga memiliki peran
krusial ll;lﬂm memaslikan kinerja dan responsivitas yang optimal.

Metode BESlgn Thinking - merupakan pendekatan yang fkus pada
pemahaman mendalam tentang kebutuhan pengguna dan  mempromosikan
kreativitas untuk menciptakan solusi yang relevan dan efektif. [9)

Dalam konteks perancangan UL'UX dan front-end website pendaftaran
murid 'h_ﬂ;u,, Design 'ﬂli.ﬁug ﬂiﬂtq;dﬂm dalom pengembangan aplikasi seluler,
situs web, dan platform  digital ‘|u.1.1:|.n_'.rn Ini membantu dalom merancang

antarmuka yang ramah mwmw dan pengalaman digital
yang lebih baik. (8]

Website memiliki peran vang sangat penting dalam perancangan desain
UTUX dan front end website pendaftaran murid baru pada KB Karima Salama
dengan menggunakan metode Design Thinking. Pertama,. website meningkatkan
aksesibilitas dengan memungkinkan calon mund dan orang tus mund mengakses
informasi dan mengsi formulir pendafiaran kapan saja dan di mana saja melalu
peranghkat komputer atau smariphone mereka, Kedua, desain ULVUX yvang baik
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meningkatkan keterlibatan pengguna dalam proses pendaftaran, meningkatkan
kepuasan penpguna, dan membuat mereka lebih termotivasi untuk melengkapi
proses pendaftoran. Ketiga, website dapat dirancang untuk mengelols data
pendaftaran mund baru dengan lebih efisien, mengurang kesalahan dalam
penginputan data, dan memudahkan pengelolaan data oleh pihak KB Karima
Salama, Keempal, website yang dirancang dengan baik akan mencerminkan
profesionalisme dan kualitas institusi, mk:m citra KB Karima Salama di
mata calon murid dan ormng tua.miﬁnﬂmmuhm metode Design Thinking,
website dapat dimnenng mﬂﬁl ihdmﬂlﬂﬁ kebutuhan dan Lemglnan penggunz,
membuat proses pendaftaran menjadi lebih menyenangkan dan mudah dipahami
El_thuna_ Dengan demikian, website memiliki peran yang sangal penting
dalam memperbaiki pengalaman pengguna dalam proses pendaftaran munid baru
pada KB Karima Salama,

Penelitian ini bertujuan untuk merancang UIUX dan ﬁmﬂ website
pen{hﬁl:rn murid baru pada KB Korima Salama dengan mmu‘lpm metode
Design Thinking. Desain yang optimal dan sesuni dengan kebutuhan pengguna
dihorapkan dapal meningkatkan efisiensi proses pendaftaran murid baru.
mdﬂhﬁm calon murid dan prang tua dalam melaksanakan m serta
migmbawi manfaat positif bagi KB Karima Salama sebagai lembaga pendidikan
yang progresif dan. hetﬂnﬂmampadi-pelu}ramn terbaik.

1.2 Rumusan Masalah
Rumlmmim&nmm di atas dapat dirinci sebagai berikut:
I. Bagaimana membuat tata letak (UT) dﬁ Mmd website pendaftaran
murid baru pada KB Karima Salama dengan metode Design Thinking?
1.3 Batasan Masalah . . : .

Agar fokus penpelitian tetap terjaga, beberapa batnsan muisalah yang
diidentifikasi ndalah:

l. Penelitian akan difokuskan pada perancangan UL'UX dan front end
website untuk proses pendaftaran murid baru di KB Karima Safama.

2, Penerapan metode Design Thinking akan difokuskan pada tahap
perancangan produk. termasuk analisis, idemsi, prototyping. dan

(%]



1.4

pengujian.

Tujuan Penelitian

Berdasarkan wuraian pada rumusan masalah diatas, selanjutnya  dopat
dirumuskan tujuan penelitian sebagai berikut :

Tujuan penelitian imi adalabh membuat tampilan dan  pengalaman
pengguna website pendaftaran munid baru di KB Karima Salama dengan
metode Design Thinking dam  ingin memastikan proses pendaftaran
menjadi JebiitMidah JadEisien’

Tujuan penclitian ini adalsh mengukur dampak. penggunaan metode
Design Thinking dalam mengembangkan sisiern pendaftaran murid baru
di KB Karima Salamu untuk  memastikan bahwa sistem ini lebih cocok
dan efisien.

3 Tujuan penelition ini odalsh untuk menentukan manfast dari

1.5

pemncangan tampilin dan pengaloman pengguﬂ"w Ithftﬁmm
murid baru, baik bagi calon murid don orang tua yang mendafiar.
moupun bagi KB Kanma Salama sebagai lembaga pcudsﬂ]hm.pi{mm
mgin meningkatkun  efisiensi  dan  pengalaman  pendafiaran, dan
membantu lembaga ini lehih menarik bagi calon murid.

- Manfaat Penefitlan
Manfuat dari penelitian ini mencakup:

I. Efisiensi Proses Pendsftaran: Dengan perancangan ulang ULVUX dan

front end website, proses pendaftaran. miﬂd-h.m akan menjadi lebih
efisien. Hal ini ﬂuwmm myn vang dibutuhkan oleh
calon murid dan orang tua, serta pihak KB Karima Salama dalam
administrasi pendaftaran.

Peningkotan Kinerja Lembaga Pendidikan: Dengan website vang lebih
baitk, KB Kanma Salama dapat lebih efektif dan efisien dalam
mengelola proses pendaftaran murid bam. Hal ini dapat membantu
meningkatkan citra. dan daya tank lembaga pendidikan, serta
memudahkan pertumbuhan dan perkembangnn lembaga.



3. Relevansi dengan Era Digital: Penelitian ini akan membantu KB Karima
Salama untuk tetap relevan di era digital. Dengan perancangan ULTUX
vang lebih baik, lembaga ini akan dapat mengakomodasi kebutuhan
generasi yang semakin terbiasa dengan teknolog digital.

4. Mengurangi Beban Administratif Perancangan vang lebih baik akan

membanty mengurangi beban administratif bagi pihak KB Karima

Salama. memungkinkan staf administrasi lebih fokus pada tugas-tugas

penting lainya.

Memiidahkan Calon Murid dan Orang Tua: Proses pendaftaran yang

lebih mnmhpd@ﬂh&m:mﬂahkan calon murid dan orang tua

dalam menm-hﬁn'nam dan melaksanakan pendafiatan, mengurangi
hambatan dalam mengakses pendidikan berkualitas.

1o thllllﬂm Penulisan

Laporan sekripsi ini dibuat dengnn sistematis dan Wdﬂlﬂtﬁuﬂpﬂ
bab. dalam I:ilp bab akan menjelpskan masalah sesuai dengan Wnpmﬁs.m
sekrins,

¥

1. BAB I FENDAHULUAN
latar belakong masalah, rumusan masalsh. bafisan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan laporan.

2. BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini menjelaskan mengenai kerangka teori dan studi literatur yang
menjadi dasar teori dan analisis dan perancangan ULUX

3. BAB III METODE PENELITIAN
Pada bab ini dijelaskan mengenai objek penelitian yang merupakan
gambuaran umum. Pado bab ini juga memaparkan alur yang dipergunkan
unutuk memecahkan masalah yang dihadapi, dalam peneclitian bab ini
juga menguraikan tentong analisis terhadap studi kasus yang diteliti.
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4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bagian ini berisi analisis data dan pembahasan hasil penelitian, yang
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