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INTISARI 

 
Studi tentang proses pendaftaran murid baru di KB Karima Salama dan 

perancangan UI/UX serta front-end website mengungkapkan beberapa temuan 

krusial. Proses pendaftaran masih terikat pada sistem manual yang menyebabkan 

rendahnya efisiensi dan efektivitas layanan, serta meningkatkan risiko kehilangan 

atau kerusakan data. Sistem yang ada tidak menawarkan desain tampilan yang 

mudah dimengerti dan digunakan oleh pengguna, termasuk pihak sekolah dan 

orang tua calon murid. Pengalaman pengguna juga menunjukkan ketidakpuasan 

karena proses yang memakan waktu dan prosedur yang rumit. Selain itu, 

informasi terkait pendaftaran sulit diakses oleh masyarakat, dan desain tampilan 

yang kompleks menjadi kendala utama. 

Untuk mengatasi tantangan tersebut, sejumlah saran telah diajukan. 

Pertama, dianjurkan untuk mengimplementasikan sistem pendaftaran murid baru 

secara online guna meningkatkan aksesibilitas dan kenyamanan bagi calon murid 

dan orang tua. Kedua, perbaikan desain UI/UX pada sistem pendaftaran 

diperlukan agar lebih intuitif dan mudah dipahami oleh pengguna. Ketiga, 

informasi terkait pendaftaran harus disediakan secara jelas dan mudah diakses 

melalui berbagai media. Selanjutnya, pelatihan terhadap pihak sekolah dan staf 

administrasi penting untuk memastikan penggunaan sistem pendaftaran baru 

dengan efektif. Terakhir, pengujian dan evaluasi secara berkala diperlukan untuk 

memastikan fitur sistem berfungsi dengan baik dan untuk mengidentifikasi area 

yang memerlukan perbaikan lebih lanjut. 

Dengan menerapkan saran-saran ini, diharapkan KB Karima Salama dapat 

meningkatkan proses pendaftaran murid baru menjadi lebih efisien, efektif, dan 

memuaskan bagi semua pihak yang terlibat. 

 
Kata kunci: UI, UX, KB Karima Salama, Website front end, Proses pendaftaran 
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ABSTRACT 

 
 

The study conducted on the new student registration process at KB Karima 

Salama, along with the UI/UX design and front-end website development, reveals 

several critical findings. The current manual registration process lacks efficiency 

and effectiveness in service delivery, increasing the risk of data loss or damage. 

The existing system lacks user-friendly interface design, making it challenging for 

both the school staff and prospective parents to navigate. User experience 

indicates dissatisfaction due to time-consuming processes and complex 

procedures. Moreover, accessing information regarding registration is difficult 

for the public, compounded by the complex interface design. 

To address these challenges, several recommendations have been 

proposed. Firstly, it is advisable to implement an online registration system to 

enhance accessibility and convenience for prospective students and parents. 

Secondly, improvements in UI/UX design are necessary to make the registration 

system more intuitive and user-friendly. Thirdly, clear and accessible information 

about registration procedures should be provided through various channels. 

Furthermore, training for school staff and administrative personnel is essential to 

ensure effective utilization of the new registration system. Finally, regular testing 

and evaluation are required to ensure that the system's features function properly 

and to identify areas needing further improvement. 

By implementing these recommendations, KB Karima Salama aims to 

enhance the new student registration process, making it more efficient, effective, 

and satisfactory for all stakeholders involved. 

. 

 

 
 

Keyword: UI, UX, KB Karima Salama, Front-end website, registration process 


