BAB1
PENDAHULUAN

n cerita yang tidak memiliki batas.
dunia menentang grafitasi,

1.2 Perumusan masalah
Berdasar latar belakang yang telsh disampaikan, penulis merumuskan
masalah berupa : “Bagaimana cara menerapkan teknik 2d digital pada
pembuatan film animasi pendek *Stella™”"



1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penulisan Tugas Akhir ini

adalah memberi gambaran bagmimana cars membuat film animasi 2D
menggunakan software Clip Studio Paint.

1.4 Butasan Masalah
BEMmpmﬂmm:hnmnsulnh}'mgtulahdmhu&m sebelumnya, penulis
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