BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi kebudayaan merupakan salah satu aspek vang tidak
dapat dipisahkan dari kelidupan manusia. Kebudayaan yang kita miliki saat ini
merupakan warisan dari nenek moyang kita dan sudah menjadi kekayaan bangsa
Indonesia.[1] Berbagal macam cerita rakyat daemb provinsi Nusa Tenggara Timur,
salah satunys ﬂ.ﬂlﬁ vang berasal dari doerah Kabupaten Manggarai NTT,
merupakin bagian dari kekayzan budayn tersebut.

Cerita mkyat adalah cenita tradisional m diwariskon secarn turun-
lummdthlm suaty budaya stau nma.yaralm_. sm‘hj}hﬂmqmg UNSUT-UNSur

amumphﬁm asal-usul suatu tradisi atau kepercayaan [7‘]

Man penelitian yang dilakukan oleh R. A. Sanfoso, ﬂ;ﬂmrunu
dan 1. Arieshanti * Rancangan Bangun Aplikasi Buku * Dongeng’ 08’ 1[3] Bahwa
pada zaman sekarang ini kecintuan anak-anak Ierh.td_lp eerity rakyat semakin
berkurang. Salah satunya adalah karena sudah sangat jarang orang tua yang mau
mﬂhﬂg.hnn walktunya untuk menceritakan cerita mk'y‘lhthanabmk mereka.

Penting bagi orang tua unfuk menenamkan wawasan atau pemahaman
hudaﬂmmhﬁﬁlhm: melalii a:ﬁtl. rakyat. Melalui cerita rakyat
dapat ditinamkan nilai-nilai moral, pendidikan, keagamaan, estetika dan sosial

yang terkandung dalam cenita rkyatf4] Jhm centa rakyat tersebut kita
mengenalkan cara berpikir, menggmnbarkanus&h para pendahulu kita dengan
prinsip-prinsip hidup, ajaran-ajaran vang mereks bawa serta sikap dan perilaku
positif yang diajarkan dar zaman dahulu.

Cerita rakyat luar didukung kuat dengan media digital sedangkan centa
rakyat Indonesia.[5] khususnya cerita mkyat daerah Manggarai NTT vang hanya
sebatas Kertas ataupun media digital vang bisa dibilang sudah tidak mengikuti
zaman atau kurang dikemas menarik. Berdasarkan situasi tersebut diperlukan suatu



inovasi dalam proses pengenalan cerita rakyat deerah Manggarai-NTT, salah
satunya adalah penggunsan multimedia interaktif berbasis android. Multimedia
interaktif merupakan suatu tampilan multimedia yang dirancang agar tampilanmya
s gl vasngplmnlinn pesn dan i bbekiivie Nepda
penggunanya

Penelitian perancang ini bertuju k membuat aplikasi cerita rukyat
Herbasis. android dengan menggg fultimedia Devalopment: Life
Cycle (MDLC) karena metode MDLC

cocok




1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana cara mengangkat cerita rakyat daerah Manggarai-NTT ke dalam
multimedia interaktif.

1.3 Batasan Masalah

dan tidak mudah be m be

3. Membantu melestarikan budaya doerah Manggarai-NTT agar tidak mudah
dilupakan.

4, Membantu orang tua dan guru dalam mengenalkan cerita rakyat deerah

Mangparai-NTT pada anak-anak.
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