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L1 Latar Belakang

Tshir Pejalan merupakan salah satu usaha di kalangan masyarakat yang
melayani penjualan kaos oblong atau vang lebih dikenal dengan tshirt dan berlokasi
di Kasihan, Bantul. Yogyskarts. Usaha tersebut menyediakan berbagai macam
desain gambar dan warna pada kaos }'angdiplﬂrka.n Saat ini penjualan Tshirt
Pejalan berfokus pads fffine siore; dan media promiosi yang digunakan saat ini
adalah whatsapp dan instagram. MMdmndqs oleh Tshirt Pejalan adalah
kurangnya: wmw mﬁkuf dan dun informatif untuk pelanggan
dalam memasarkan M Jerena  bagi pelm seldin menginginkan
kmq:hlm don kenyamanan: dalam bertransaksi, mu yang-informatif pada
meﬂhm juga menjadi poin penting, Salah satu Mmbh diberikan
uda[lhmE UL'UX website Tshirt Pejalan yang m'ﬁmmﬁfdmtquun
memWM galan melalui tampilan website vang dibuat,

User Interface (UI) meropakan suatu komponen yang tidak dapat dipisahkan
dengan website dan bertugas menghubungkan antara Website dengan pengguna
agar dapal heérmteraksi dengan mudsh. User interface dapsl mempenganthi suatu
ken}'mmn dan minat dari penggunaan website lnrh(hp pmg;gmdnn dapat
user (pengguna). User Experience {UX] merupakan fahapan mengoperasikan
produk atau layanan sehinggn ferciptanya pengalaman untuk menemukan,
menyerap dan memahami informas: yang tersedia [1]. Dalam perancangan front
end website tshirt pejalan, mmm:ﬁgmﬂknn adalah javascript,
dengan perancangan Ul UX dan front end yang kokoh, sebuah website dapat
memberikan pengalaman pengguna vang lebih memuaskan.

Dalam perancangan tampilan website tshin pejalan pendekatan yang
digunakan adalah User Centered Design (UCD). UCD mengutamakan pengguna
sebagal fokus utsma dalom seluruh proses perancangan. Tujuannya adalah untuk
menciplakan produk atou layanan yang memenuit kebutuhan, dan kenyamanan

l



memastikan bahwa website memiliki nilai yang bermanfaat bagi pengguna [2].
Perancangan ULUX dengan mengeunakan pendekatan UCD memiliki peran
penting dalam mengatasi permasalahan promosi pada toko baju Tshirt Pejalan,
karena peneliti mampu menciptakan interface yang informatif bagi pelanggan. tidak
hanya pada tampilan visual, tefapi juga penggunaan navigasi yang sederhana,
pengalaman berbelanja yang menye AngkERE lan penckanan yang tepal pada
promosi produk.

1.4 Tujnan Penelltian

Tujuan yang akan dicapai oleh penelifi adalah merancang ULVUX yang
selaras dengan kebutuhan pengguna dan memberikan tampilan yang informatif
ketika digunakan sehingga website T-Shirt pejalan ini dapat diterima oleh
pengguna.



1.5 Manfaat Penclitian

lebih nyaman dalam berinteraksi dan melakukan transaksi pada website, membantu
T-Shirt Pejalan untuk memiliki tampilan website yang informatif dan nyaman untuk
digunakan dalam penjualan usahanya.

1.0 Sistematika Penullsan
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