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INTISARI 

 

Smartphone adalah salah satu alat teknologi yang berkembang sangat pesat 

saat ini. Berbagai macam bentuk dan kualitas dapat kita jumpai. Saat ini kebutuhan 

akan smartphone sebagai media hiburan sudah menjadi seperti kebutuhan primer. 

Banyak jenis smartphone yang ditawarkan dengan kriteria-kriteria yang ada, mulai 

dari daya guna, sistem operasi sampai dengan jaringan yang satu dengan yang lain. 

Dalam menghadapi pilihan smartphone untuk gaming saat ini, dapat diusulkan 

sebuah solusi berupa sistem pendukung keputusan yang tepat agar mendapatkan 

smartphone yang benar-benar sesuai. Salah satu metode yang digunakan untuk 

pengambilan keputusan adalah metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) 

dimana metode MAUT adalah metode untuk membandingkan alternatif 

berdasarkan atribut yang penting. Tujuan dari penelitian ini untuk memberikan 

rekomendasi kepada pengguna dalam pemilihan smartphone gaming menggunakan 

metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) yang nantinya akan membantu 

pengguna dalam membuat keputusan yang lebih baik. Kriteria yang digunakan 

dalam penulisan ini berupa Ram, Baterai, Harga, Ukuran Layar dan Memori 

Internal.  

 

Kata kunci: Smartphone, Multi Attribute Utility Theory, Gaming, Teknologi 
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ABSTRACT 

 

Smartphones are one of the fastest growing technological tools today. We 

can find various forms and qualities. Nowadays, the need for smartphones as 

entertainment media has become like a primary need. Many types of smartphones 

are offered with existing criteria, ranging from usability, operating systems to 

networks with one another. In facing the choice of smartphones for gaming today, 

a solution can be proposed in the form of the right decision support system in order 

to get a smartphone that is truly suitable. One method used for decision making is 

the Multi Attribute Utility Theory (MAUT) method where the MAUT method is a 

method for comparing alternatives based on important attributes. The purpose of 

this research is to provide recommendations to users in selecting gaming 

smartphones using the Multi Attribute Utility Theory (MAUT) method which will 

help users make better decisions. The criteria used in this writing are Ram, Battery, 

Price, Screen Size and Internal Memory. 

 

Keyword: Smartphone, Multi Attribute Utility Theory, Gaming, Technology


