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BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya dengan

judul “PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BAGIAN
BAGIAN TUMBUHAN MENGGUNAKAN ADOBE ANIMATE PADA SD
NEGERT | BANTULY, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

52

I. Berdasarkan hasil kdisioner yang telah dihitung maka mendapatkan

pmd! Eebmﬂﬂ'l% ‘maka aplikasi media interaktif bagian bagian
tumbuhan stﬂnﬂ.hpk untuk digunakan sehagai media pembelajaran yang
sesuni dengan mata Pelajaran Imu ngmﬁfmﬂmml di 5D Negeri
| Bantul. . .

Media pembelajaran interaktif berupa aplikasi dapat digunakan sebagai
media pembelajaran di SD Negeri | Bantul. Didalam aplikasi ini bensikan
materi bagian bagian tumbuhan, macam tumbuhan, dan terdapat quiz yang
berisikan soal pilihan ganda.

Saran

Beberapa saran yang dapat peneliti berikan berdasarkan hisil penelitian

adalaly sebagni Berikut

I. Aplikasi ini hanya bisa digunakan oleh hoberapa pengguna ying memiliki

file nyn saja. Peneliti berharap semoga aplikisi ini dapat dikembangkan agar
dﬁpa't digmakm secara meluas, seperti terdapat di took aplikasi seperti play
store dan app store.

. Pengouna media pembelajaran ini harus Ieh:|h sering digunakan dalam

pembelajaran  karena dapat mempermudah siswa dan siswi dalam
memahami materi serfn membuat hasil belajar siswa dan siswi menjadi
meningkat.

. Untuk mahasiswa yang nkan melakukan penelitian mengembangkan

pembelajaran ini agar dapat menghasilkan media pembelajaran interaktif
yang lebih baik lagi.



