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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitiann dan pembahasan dibab-bab sebelumnya
pada “Perancangan Media Pembelajaran Game Interaktif Pengenalan Bahasa
Jawa Berbasis Android Menggunakan Adobe Animated Pado SD Negen
Minomartani ", maka dapat ditarik kesimpulin sebagai berikut :

L. thuamn “Perancangan’ Media Pembelsjaran Game Interaktif
Pengenalan Bahasy Jawa Berbasis Android Menggunakan Adobe
mﬂ Pada SD Nam Minomartani ™ dibuat  dengan
-mgglmﬂmﬁ;ﬁhﬂnhmdla Develﬂpmm CWHWDL['L
Hnyedm]:nn beberapa menu seperti ment Infro, MEnu Wama, menu
m menu kuis, menu tentung dan menu i’.m w ini dibuat
mnka.n Software Adobe Animate CC.

1. Media pembelsjaran pengenalan bahasa jawa sudoh dilakukan
pengujion di SD Negeri Minomartoni | dengan presentase hasil
‘aesionee §5,6%. Dari hasil presentase menunjukan bahwa tedix
pembetaisran dapat dikatakn efisien dun layak digunakin
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Berdasarkan hﬂl’ﬂ dari “Em:angm Media Pembelajaran Game
Interaktif Pengenalan Bahasa Jawa Berbasis Android Menggunakan Adobe
Animated Pada SD Negeri Minomartani I'" yang telah dibuat, maka terdapat
beberapa sarn sebagai hﬂm: . —

1. Dalam pembuatan media interaktif untuk peneliti selanjutnya dapat
dikembangkan secara luas tanpa harus mengoperasikannya dengon
smartphone android saja.

o

Untuk peneliti selanjutnya disarankan diperluas subjek pada kelas dan
materi vang lainnya, kemudian melihat spakah pembelajaran bahasa
jawa dengan menggunakan media pembelajaran interaktif dapat



mmmmmmﬁmw
akm:hp-tﬁhmldﬁhm)mkdmnmhmnﬁnhnﬂiamg-
baik pada media pembelajaran ini.

. Untuk menyajikan suatu tampilan yang menarik dan tidak
membosankan maka untuk peneliti selanjutnya bisa menambahkan
-animasi yang menarik pada media pembelajaran interaktif.
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