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INTISARI 

 

PT Frap Sanitary ware Indonesia menjadi salah satu supplayer 

perlengkapan sanitary di Supermarket Alam Makmur dan memiliki satu karyawan 

yang bertanggung jawab untuk mengelola, menjual, memesan serta membuat 

laporan dari barang – barang yang di supplay oleh PT Frap.  

Dengan banyaknya jenis barang dan juga keterbatasan waktu dalam proses 

pengelolaan data, penelitian ini dilakukan bertujuan untuk membantu proses 

pengelolaan data agar menjadi lebih mudah dan singkat. Perancangan antarmuka 

pengguna dilakukan untuk mengoptimalkan hasil tampilan pada website. 

Perancangan ini dilakukan dengan menerapkan pendekatan Human-Centered 

Design (HCD). Metode ini digunakan untuk memastikan bahwa design tidak 

hanya fokus pada fungsionalitas, tetapi juga memperhatikan kebutuhan, Preferensi 

dan pengalaman pengguna.  

Hasil akhir dari penelitian ini adalah design UI/UX Front End website 

inventory barang yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Diharapkan dengan 

penerapan metode Human-Centered Design, website ini akan memberikan 

pengalaman pengguna yang lebih baik, efisien dan efektif dalam pengelolaan data 

barang PT Frap di Supermarket Alam Makmur. 

 

Kata kunci: Pengelolaan data, Antarmuka pengguna, Website, Human-Centered 

Design, UI/UX. 
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ABSTRACT 

 

PT Frap Sanitary ware Indonesia is one of the suppliers of sanitary 

equipment at Alam Makmur Supermarket and has one employee who is 

responsible for managing, selling, ordering and making reports on the goods 

supplied by PT Frap. 

With so many types of goods and also limited time in the data management 

process, this research was carried out with the aim of helping the data 

management process become easier and shorter. User interface design is carried 

out to optimize the display results on the website. This design was carried out by 

applying the Human-Centered Design (HCD) approach. This method is used to 

ensure that the design does not only focus on functionality, but also pays attention 

to user needs, preferences and experience. 

The final result of this research is a UI/UX design for the front end of the 

goods inventory website that suits user needs. It is hoped that by implementing the 

Human-Centered Design method, this website will provide a better, more efficient 

and effective user experience in managing PT Frap goods data at Alam Makmur 

Supermarket. 

 

Keyword: Data management, User interface, Website, Human-Centered Design, 

UI/UX.


