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INTISARI 

 

Aplikasi Sistem Informasi Monitoring (SIMONA) Anggaran Pendapatan 

dan Belanja Daerah (APBD) merupakan solusi inovatif untuk memantau, 

menganalisis, dan mengelola informasi terkait APBD suatu daerah secara efisien 

dan transparan. Aplikasi ini mengintegrasikan teknologi informasi dengan proses 

penganggaran pemerintahan daerah guna meningkatkan pengambilan keputusan 

yang akurat dan tepat waktu. Dengan menggunakan aplikasi ini, pengguna dapat 

mengakses data APBD secara real-time, memantau realisasi pendapatan dan 

belanja, serta melacak perkembangan proyek dan program yang dibiayai melalui 

APBD. Aplikasi ini juga dapat menghasilkan laporan yang komprehensif dan 

visualisasi data yang membantu para pemangku kepentingan untuk memahami 

situasi keuangan dan kinerja pemerintah daerah dengan lebih baik. 

 

Keuntungan dari aplikasi ini antara lain meliputi peningkatan transparansi 

dan akuntabilitas dalam pengelolaan APBD, peningkatan efisiensi dalam 

pemantauan dan pelaporan keuangan, serta pengurangan risiko kesalahan dan 

penyalahgunaan anggaran. Dengan adanya sistem peringatan dini dan indikator 

kinerja yang terintegrasi dalam aplikasi, pemerintah daerah dapat mengambil 

tindakan korektif lebih cepat jika terjadi deviasi dari rencana anggaran. Namun, 

penting untuk memastikan keamanan data yang ketat dalam pengembangan dan 

penggunaan aplikasi ini, mengingat sensitivitas informasi keuangan dan anggaran. 

Selain itu, pelatihan yang memadai bagi para pengguna aplikasi juga diperlukan 

untuk memastikan pemanfaatan secara optimal. 

 

Dalam era digitalisasi pemerintahan, aplikasi elektronik monitoring data 

APBD menjadi alat yang esensial untuk mendukung tata kelola keuangan yang 

baik, transparansi, dan efisiensi dalam pengelolaan anggaran daerah. Dengan 

memanfaatkan teknologi ini, pemerintah daerah dapat merespons dinamika 

ekonomi dan sosial dengan lebih cepat dan mengambil keputusan berdasarkan 

data yang akurat dan terkini. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, APBD, Teknologi  
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ABSTRACT 

 

The Budget Revenue and Expenditure Monitoring Information System 

(SIMONA) application is an innovative solution for efficiently and transparently 

monitoring, analyzing, and managing information related to a region's Budget 

Revenue and Expenditure (APBD). This application integrates information 

technology with the processes of regional government budgeting to improve 

accurate and timely decision-making. By using this application, users can access 

APBD data in real-time, monitor revenue and expenditure realization, and track 

the progress of projects and programs funded through the APBD. This application 

can also generate comprehensive reports and data visualizations that help 

stakeholders better understand the financial situation and performance of the 

regional government. 

 

The advantages of this application include increased transparency and 

accountability in APBD management, improved efficiency in financial monitoring 

and reporting, and a reduction in the risk of errors and budget misuse. With early 

warning systems and performance indicators integrated into the application, 

regional governments can take corrective actions more quickly if there is a 

deviation from the budget plan. However, it is important to ensure strict data 

security in the development and use of this application, given the sensitivity of 

financial and budget information. In addition, adequate training for application 

users is also necessary to ensure optimal utilization. 

 

In the era of government digitalization, electronic applications for 

monitoring APBD data are essential tools to support good financial governance, 

transparency, and efficiency in regional budget management. By leveraging this 

technology, regional governments can respond to economic and social dynamics 

more quickly and make decisions based on accurate and up-to-date data. 
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