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ABSTRAK 
 

Dalam penulisan hasil karya ini penulis mengambil judul “Peran Kameramen dalam 

program siaran televisi “Cincai Traveler”. Penulis menjelaskan bagaimana peran 

kameramen di dunia broadcasting khususnya di siaran televisi sangat penting, 

karena gambar dan suara dibutuhkan saat penayangan produksi siaran televisi. 

Penulis juga dapat mengembangkan setiap hal-hal yang baru terkait pengoprasian 

kamera. Program ini memiliki tujuan agar masyarakat mengetahui kota Yogyakarta 

memiliki destinasi wisata yang menarik untuk dikunjungi. Dan juga sebagai media 

promosi wisata yang diharapkan membantu perekonomian masyarakat lokal. 

Khususnya di 5 lokasi Kota Yogyakarta; Stasiun Tugu, Lupis Mbah Satinem, 

Komplek Makam Raja Kotagede, Air terjun Kedung Pedut Kulon Progo, dan 

Kuliner Geblek Pari. Penulis menyimpulkan bagaimana tugas penulis sebagai 

kameramen dalam pembuatan siaran televisi “Cincai Traveler” mulai dari pra 

produksi produksi serta pasca produksi. Mulai dari pengambilan teknik kamera 

sampai mendampingi bagaimana proses editing dalam program ini. Karya ini bisa 

dijadikan referensi bagi penulis lain yang mau membuat konten terutama di posisi 

sebagai kameramen. 

 

Kata Kunci: Kameramen, televisi, wisata. 
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ABSTRACT 

 

In writing this work the author takes the title ”The Role of the Cameramen in the 

television broadcast program”Cincai Traveler”. The author explains how the role 

of the cameramen in the world of broadcasting,especially in television broadcast, 

is very important, because image and sound are needed when broadcasting 

television production. The author can also develop any new things relate to camera 

operation. This program aims to make people aware that the city of Yogyakarta has 

interesting tourist destinations that can be visited. And also as a tourism promotion 

media that is expected to help the local community’s economy. Specifically in 5 

locations; Tugu Station, Lupis Mbah Satinem, Komplek Makam Raja Kotagede, 

Kedung Pedut waterfall Kulon Progo, Geblek Pari Culinary. The author concludes 

how the author’s task as a cameramen in making the television broadcasting 

”Cincai Traveler” as a cameramen strart from pre-production production and 

post-production. Starting from taking camera techniques to accompaning the 

editing process in this program. This work can be used as a reference for other 

writers who want to create content, especially in the position of cameramen. 

 

Keywords: Cameramen, Television, tours. 
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