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INTISARI 

 

 Pada masa perkembangan teknologi yang pesat saat ini, di berbagai 

perusahaan mulai memanfaatkan teknologi untuk mengembangkan 

perusahaannya. Banyak sekali teknologi yang diciptakan guna membantu 

memudahkan aktivitas manusia sehari-hari. Perusahaan-perusahaan semakin 

menyadari pentingnya memanfaatkan inovasi untuk mengembangkan dan 

meningkatkan efisiensi operasional mereka. 

 Pertemuan dan rapat memiliki peran krusial dalam proses pengambilan 

keputusan, koordinasi, dan pengembangan proyek di PT. Autoplastik Indonesia. 

Hingga saat ini, perusahaan masih mengandalkan metode pemesanan ruang 

meeting yang bersifat konvensional, yang seringkali menimbulkan tantangan 

seperti tumpang tindih jadwal, konflik penggunaan ruangan, dan kurangnya 

transparansi terkait ketersediaan ruang meeting. Pemanfaatan teknologi dalam 

manajemen ruang meeting adalah langkah proaktif untuk memenuhi tuntutan 

efisiensi dan keterbukaan informasi di era digital ini. Implementasi Sistem 

Pemesanan Ruang Meeting Berbasis Web ini juga akan memberikan manfaat 

jangka panjang bagi perusahaan. Dengan adanya sistem yang terstruktur, 

pengelolaan ruang meeting dapat dilakukan dengan lebih efisien dan transparan.  

 Oleh karena itu, penulis merancang Sistem Pemesanan Ruang Meeting 

Berbasis Web di PT. Autoplastik Indonesia. Penerapan teknologi ini diharapkan 

dapat memberikan kontribusi positif terhadap kelancaran operasional perusahaan, 

meningkatkan pengalaman kerja karyawan dan perusahaan dapat bergerak maju 

dan bersaing secara lebih efektif di era digital saat ini. htSistem informasi berbasis 

web ini buat menggunakan framework Laravel 9 dan bahasa pemrograman PHP 8. 

 

Kata kunci: Sistem, Pemesanan, Ruangan, Website, Laravel 
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ABSTRACT 

In a time of rapid technological development today, various companies 

have begun to use technology to develop their companies. A lot of technology has 

been created to help facilitate everyday human activities. Companies are 

increasingly aware of the importance of leveraging innovation to develop and 

improve their operational efficiency. 

Meetings and meetings play a crucial role in decision-making, 

coordination, and project development processes at PT. Autoplastik Indonesia. 

Until now, companies still rely on conventional meeting room reservation 

methods, often posing challenges such as overlapping schedules, room usage 

conflicts, and lack of transparency regarding meeting room availability. The use 

of technology in meeting room management is a proactive step to meet the 

demands of information efficiency and openness in this digital age. The 

implementation of this Web-based Meeting Room Reservation System will also 

provide long-term benefits for the company. With a structured system, meeting 

room management can be done more efficiently and transparently. 

Therefore, the author designed a Web-based Meeting Room Reservation 

system at PT. Autoplastik Indonesia. The application of this technology is 

expected to make a positive contribution to the smooth operation of the company, 

improve the employee’s work experience and the company can move forward and 

compete more effectively in today’s digital era. This web-based information 

system uses the Laravel 9 framework and the PHP 8 programming language. 

 

Keyword: System, Booking, Rooms, Website, Laravel 

 

 

 

 

 


