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INTISARI

Kenes Food Bakery merupakan perusahaan yang berfokus pada bidang
produksi Bakery dan Bakpia. Kenes Food memiliki berbagai macam jenis produk
seperti makanan, roti, kue, dan bakpia. Kenes Food bakery ini diketahui juga sudah
memiliki sebuah website, namun hanya berupa katalog biasa.

Dari fenomena yang terjadi, tim memberikan solusi untuk merancang dan
mengembangkan sistem informasi yang berkaitan dengan penjualan. Website
Kenes Food merupakan sebuah website berisikan katalog dan juga pemesanan
makanan yang memiliki beberapa fitur yang friendly.

Metode yang dipakai dalam penelitian ini yakni metode Usability Testing
dan model design thinking. Dengan demikian dapatlah hasil dari pengembangan
desain ini yakni user dapat menggunakan sistem dengan semestinya, sehingga dapat

mempermudah pekerjaan dalam mencari dan menerima informasi.

Kata Kunci : design thinking, sistem informasi, website
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ABSTRACT

Kenes Food Bakery is a company that focuses on bakery and
bakpiaproduction. Kenes Food has various types of products such as food,
bread, cakes and bakpia. It is known that Kenes Food Bakery also has a
website, but only in theform of an ordinary catalogue.

From the phenomena that occurred, the team provided solutions to
design and develop information systems related to sales. The Kenes Food
website is a website containing catalogs and food orders which has several
friendly features.

The methods used in this research is the Usability Testing method
and design thinking models. In this way, the result of developing this design
Is that userscan use the system properly, so that it can make their work

easier in searching forand receiving information.

Keywords: design thinking, information system, website

XVi



