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INTISARI 

Sistem Informasi Penjualan adalah sistem yang digunakan untuk melakukan 

transaksi maupun pemesanan suatu produk secara online tanpa memerlukan 

pertemuan secara fisik antara penjual dan pembeli. Kenes Bakery adalah salah satu 

bisnis yang bergerak dalam bidang food and beverage memiliki lebih dari sepuluh 

gerai tersebar di Yogyakarta. Dengan penjualan yang cukup tinggi, sangat 

disayangkan Kenes Bakery masih menggunakan website statis yang kurang 

interaktif. Berdasarkan hal tersebut, Kenes Bakery membutuhkan pengembangan 

dari website yang sudah ada untuk difungsikan sebagai e-commerce dimana 

pelanggan bisa melakukan pemesanan pada website tersebut.  

Metodologi yang digunakan adalah agile software development yaitu 

Scrum. Metode ini memungkinkan penyesuaian yang cepat apabila terdapat 

perubahan dalam pengerjaan sistem. Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

untuk produk Kenes Bakery dilakukan dengan mengimplementasikan CodeIgniter 

Versi 3.1.13 yang disesuaikan dengan kebutuhan dari Kenes Bakery. 

Dengan adanya sistem informasi penjualan ini dapat membantu Kenes 

Bakery dalam melakukan promosi dengan memaksimalkan pengelolaan konten 

pada website, meningkatkan kepuasan customer yang didapat dari pengalaman 

menggunakan website dinamis dari Kenes Bakery sekaligus berdampak pada nilai 

saing Kenes Bakery terhadap kompetitor.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, CodeIgniter, E-Commerce 
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ABSTRACT 

The Kenes Bakery, a prominent food and beverage business with over ten 

outlets in Yogyakarta, has observed a substantial sales volume. Despite its success, 

the bakery relies on a static website, lacking interactivity. Recognizing this 

limitation, Kenes Bakery aims to transform its existing website into an e-commerce 

platform, enabling customers to make online transactions and orders without 

physical interactions.  

The chosen methodology for this development is Agile Software 

Development, specifically Scrum. This approach allows for rapid adjustments in 

response to any changes during the system development process. The design of the 

Sales Information System for Kenes Bakery involves implementing CodeIgniter 

Version 3.1.13, tailored to meet the specific needs of the bakery.  

By introducing this sales information system, Kenes Bakery anticipates 

several advantages. Firstly, it will facilitate promotional activities by maximizing 

content management on the website. Secondly, the system aims to enhance customer 

satisfaction through an interactive and dynamic online experience. Lastly, the 

overall competitiveness of Kenes Bakery against its rivals is expected to improve 

significantly due to the upgraded e-commerce platform. The adoption of this 

comprehensive sales information system reflects Kenes Bakery's commitment to 

embracing technological advancements to better serve its customers and remain 

competitive in the ever-evolving business landscape.  

 

Keyword: System Information, Website, CodeIgniter, E-Commerce


