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INTISARI 

 

Toko Kaos Polos Jagra.id merupakan sebuah toko kaos yang terletak di jln. 

Manggis, Kecamatan Depok Kabupaten Sleman. Toko kaos ini menyediakan berbagai 

macam kaos polos, hoodie, celana, topi dan sablon. Toko kaos polos Jagra.id ini sudah 

cukup berkembang pada penjualan offline store. Dengan pesatnya kemajuan bisnis pada 

offline store ini Jagra.id belum juga memiliki tampilan website untuk menarik perhatian 

dan membangun kepercayaan customer online.  

Dalam penelitian ini, akan dibangun sebuah tampilan UI/UX dan Frontend toko 

online berbasis website agar dapat membuat tampilan yang menarikdan intuitif sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Menggunakan metode User Centered Design (UCD) yang 

dalam perancangannya dilakukan dengan cara menentukan calon pengguna, 

mengidentifikasi kebutuhan pengguna, implementasi rancangan dan mengevaluasi hasil 

rancangan.  

Hasil dari penelitian ini berupa sebuah tampilan Frontend yang dibangun dengan 

Bahasa pemrograman HTML, CSS dan Javascript, dan dengan framework bootstrap. 

Tampilan Frontend ini dapat digunakan oleh pihak Jagra.id untuk menjangkau pasar yang 

lebih luas dan untuk meningkatkan kepuasan customer dalam berbelanja.  

 

Kata kunci: User Centered Design, UI/UX, Penjualan, Website 
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ABSTRACT 

 

Jagra.id Plain T-shirt Shop is a t-shirt shop located on jln. Manggis, Depok 

District, Sleman Regency. This t-shirt shop provides a variety of plain t-shirts, hoodies, 

pants, hats and screen printing. This Jagra.id plain t-shirt shop has developed enough in 

offline store sales. With the rapid progress of business in this offline store, Jagra.id does 

not yet have a website display to attract attention and build online customer trust.  

In this research, a UI/UX display and Frontend of web-based sales applications 

will be built in order to create an attractive and intuitive display according to user needs. 

Using the User Centered Design(UCD) method in which the design is carried out by 

determining potential users, identifying user needs, implementing designs and evaluating 

design results.  

The result of this research is a Frontend display built with HTML, CSS and 

Javascript programming languages, and with the bootstrap framework. This Frontend 

display can be used by Jagra.id to reach a wider market and to increase customer 

satisfaction in shopping.  

Keywords: User Centered Design, UI/UX, Sales, Website 

 

 

 

 

 

 


