BAR I
PENDAHULUAN

Salah satu perkembagan game yang popular saat ini adalah game mobile pada
device android. Kem nristed (Kement mn Riset, Te ogi, dan Pendidikan Tinggi
Republik Indenesia) itkan angka penggunsan smargphene di Indonesia kini

juts omng [1]. Lembaga

i 2018, jumlah pengguna
100 juta ofing [2]. Hal

1 menggunakan  sensor

y e Run sudsh di downfoad sebanynk
ratusan juta di playstore.
Accelerometer adalah sebush sensor yang digunaksn untuk mengukur
percepatan suatu obyek. Adccelerometer dupat mengukur percepatan dynamic dan
static. Pengukuran percepatan dymamic adalah pengukuran percepatan pada obyek
bergerak, sedangkan percepatan siatic adalsh pengukuran percepatan  terhadap



gravitasi bumi [3]. Beberapa contoh game smariphone yang menggunakan sensor
accelerometer dalam gameplay nyva adalah Temple Run. Ashphalt Nitro, Traffic
Ridder, dan juga Doodle Jump.

Dalam game, pemain akan berinaeksi dengan cara menggerakan device

smariphone untuk menfalinkannya, Sehingga game ini memiliki fitur utama yang

¢~ hisa menggumakan grafis 2D.
BN isas penits mencoba menor gy RERRD
wdroid untuk membuat dan mengembangkant game SuFviv
sl i dengnn harapan dapat encipilan scbusR gl
ak harus mengggunakan layar sentuh sehingga posisi swarphone adalah bal utama
tuk memainkannya. Survive On The Highway ini di desain dengan genre Acrion

. N
i

an melewati beberapa rintangan, semakin jaub mobi

" yang

ming £itformer dimana pemain akan menjalar

elaju semakin

1.2 Rumuosan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut. maka penulis merumuskan permasalahan

yaitu bagaimana menerapkan sistem  acceferometer sebagai  kendali  dalam

perancangan dan pembuatan game Survive On The Highway berbasis android.



1.3 Batasan Masalah
Dari uraian permasalahan diatas maka penulis menganggap perlu membatasi

h, Perangkat untuk mesjalanken game ini adelsh smariphone andoid
dengan versi minimal 4.3 JellyBean.

i. Tahap pengembangan yang dilakukan hanya sampai pada tahap
pengujian.



1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari Skripsi ini adalah membuat dan mengembangkan game android
2D Survive On The Highway menjadi lebih menark dan menantang dengan
menerapkan fungsi dmn accelerometer

Survive On The Highway, metode pemngembangan yang digunakan adalah GDLC

{ Game Develapment Life Crele) menurut teori Amold Hendrick.



1.5.3  Metode Testing
Testing dilakukan untuk mengecek apakah fungsi-fungsi yang telah
dibangun sesuai dengan kebutuhan. Metode resting yang digunakan adalah Bluck-

baw testing dan devicee festing.

1.6 Sistematika Penul

h, Rumusan

ctode Penelitian, dan

balh ini dijelaskan dasar-dasar stau kerangka teor v
o8 -.:lr -..l i

BAB 111 : PERANCANGAN

BAB IV : IMPLEMENTAS

Pada bab ini menjelaskan hasil perancangin game Survive On The
Highway serta memaparkan hasil dari penerapan tersebut.
BAB V: PENUTLUP

Bab ini penulis akan memaparkan tentang kesimpulan dan saran sebagai
bahan evaluasi penulis.
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