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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi juga berasal dari “Animation” yang dalam bahasa Inggris "o
animate” yong berarti mengperakan. Jadi animasi dapat diartikan sebagni
menggerakan sesuatu (gambar atau obyekjyang diam. Animasi memiliki beberapa
jenis yaitu animasi 2D¢animasi 30y animasi Step, Motion, dan lainnya. Dalam
pembuatan animasi 20 mmmmm salah satunya adalah
teknik frame by frome. Teknik ini merpakan sebush teknik animasi dengan cara
menciptakan ilusi m&ngln membuat gambae di- setinp framenya dengan
menyesaikan i antara seiap £evframe secara berurutan, semakin banyak frame
yang w untuk menampung setiap devai! gerakan m&pdm animasi
yang dihasilkan akan semakin halus, Maka dari itu hal tersebut membutuhkan
tingkat skill dan kreatifitas vang tinggi oleh para animator. '

Program Puntadewa merupakan program kerjasama antara Prodi Teknologi
Informasi dengan MSV Studio. Salah satu kegiatan dari Puntadewa tersebut adalah
‘menciptakan sebuah film pendek animasi 2D yang berjudul *“Ee Ducl Marte!

' Film animasi 2D Le Duel Morte! adalah film animasi pendek 2D yang
mmm antifd dua karakter yang bemama. Ham dan Axel
berlstar belakang di Gramd Camvon. Film i Imﬂknn sejumlah aksi
pertarungan dari kedua karakter, diawali dengan adegan saling menendang hingga
pada akhimya Nata ler!emp.:r ke dalam gua. Ummtmtang prinsip — prinsip
animasi digunakan pada mm.ﬁuﬂ_ﬁﬁ.

Dalam proses pembuatan film animasi 2D yang berjudul “Le Duel Mortel™
ini, penulis menggunakan teknik frame by frome, Pado adegan fighting saling
beradu kaki teknik animasi frame by frame sangat dibutuhkan, maka berdasarkan
latar belakang tersebut penulis mengambil judul “Implementasi teknik frame by
frame pada adegan fighting saling beradu kaki film animasi 2D Le Duel Mortel”,




Software yang digunakan dalam pembuatan animasi Le Duel Mortel adalah

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah di atss maka penulis membuat rumusan
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