5.1

BAB Y
PENUTUF
Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan dibab sebelumnya,

dapal ditarik kesimpulan sebagai berikut:

3.2

Dengan menggunakan indikator berupa jarak, sudut dan cahaya yang sama
dapat mengham:_.i:kun hasil ynn;bﬂ-&#,guda penclition kali ini hasil yang
berbeda dapat ditemukan pada penggunaan metode marker based. Dengan
anﬂmmg@mmmnﬂc § dan google pixel 4.

Untuk efektifitas dari kedua metode markeriess lebih unggul dibandingkan
marker based karens memiliki persentase hasil ying lhib baik Dengan
hasil marker-based Xisomi note 8 dan w Pixel #&ng:m persentase
'H,Bh dan 77.8%. Sedangkan untuk Hmrkeﬂmmm,pht permbu:m
mdilﬂ hasil yang sama dengmn hasil mbmmﬂdmmw
bahwa untuk efekiifitas dijarnk yang lebih rendah marker based lehih baik
hﬁﬁ[ﬂqﬂt menampilkan objek lebih cepat dibanding markerless.

. Markerless merupakun metode vang lebih baik dibandingkan dengan

markerhased, dengan indikator percobaan yang sama markerless memiliki
persentase yang lebih tinggi dan konsisten karena tidak ada perbedaan
walau pﬁﬂgﬁulmﬂllﬂhlkmdmgﬂn device yang berbeda.

Dalam penelitian ini terdapat beberapa Batasan dan kekurangan yang

dapat diperbaiki oleh peneliti selanjutnya, Adaptin beberapa saran vang dapat
dilakukan untuk peneliti selanjutmya yaitu:

L

Menambahkan variabel indikator dan sub indikator vang lebih banyak
seperti kecepatan munculmya objek 3d.

Menambahkan tampilan pada aplikasi augmented reality vang dibuat.
Menambahkan ide yang lebih kreatif pada aplikasi sugmented reality
seperti interaksi antar user dan objek 3d.

Testing pads aplikasi tidak hamya berbasis android namun dapat diwji

diberbagai MaCEm sistem operasi.
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