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DAFTAR ISTILAH 

 

Ubuntu Ubuntu merupakan salah satu distribusi Linux yang 

berbasiskan Debian. Proyek Ubuntu resmi disponsori oleh 

canonical.Ltd yang merupakan perusahaan milik seorang 

kosmonot asal Afrika Selatan Mark Shutleworth. Nama 

Ubuntu diambil dari nama sebuah konsep ideologi di Afrika 

Selatan. “Ubuntu” berasal dari Bahasa kuno Afrika yang 

berarti “ rasa perikemanusiaan terhadap sesama manusia”. 

Tujuan dari distribusi Linux Ubuntu adalah membawa 

semangat yang terkandung didalam Filosofi Ubuntu ke 

dalam dunia perangkat lunak. Ubuntu adalah sistem operasi 

lengkap berbasis linux, tersedia secara bebas dan mempunyai 

dukungan baik yang berasal dari komunitas maupun tenaga 

ahli professional[4]. 

Kernel  Kernel adalah sebuah program komputer yang menjadi inti 

dari sebuah sistem operasi dimana kernel betugas untuk 

melakukan kontrol terhadap semua hal didalam sistem 

operasi tersebut. Untuk beberapa sistem operasi, kernel 

adalah hal pertama yang yang akan dijalankan pada saat 

melakukan booting pada sebuah komputer dimana setelah itu 

kernel akan melakukan pengaturan terhadap semua fungsi 

yang akan dijalankan oleh komputer seperti melakukan 

penerjemahan input atau output dari program agar dapat 

dijalankan oleh proccesor. Kernel juga menangani pernagkat 

lain seperti  keyboard, monitor, printer, dan perangkat 

pendukung kerja komputer lainnya[5]. 

Cubic Iso Creator Wizard GUI untuk membuat image Ubuntu Live ISO yang 

disesuaikan. Cubic memungkinkan navigasi yang mudah 

melalui Langkah penyesuaian ISO dan fitur lingkungan baris 

perintah virtual terintegrasi untuk menyesuaikan sistem file 



 

 

xvii 

 

Linux. Anda dapat membuat proyek penyesuaian baru atau 

memodifikasi proyek sudah ada. Parameter penting diisi 

secara dinamis dengan default Cerdas untuk 

menyederhanakan proses penyesuaian[7]. 

Linux  Linux sendiri adalah sebuah kernel yang dikembangkan oleh 

Linus B. Torvalds karena terinspirasi oleh kernel MINIX 

buatan Andy Tanenbaum. Salah satu hal yang penting yang 

patut untuk dicatat pada linux adalah pengembangan 

arsitektur komponen dasar yang menitik beratkan pada 

fasilitas sharing resource utnuk aplikasi-aplikasi yang 

berjalan diatas GNU/Linux. Misalnya Desktop Manager 

GNOME, menggunakan Bonobo (Built on top of the 

international CORBA standard) untuk sharing resource 

arsitektur komponen-komponen softwarenya. Sampai saat 

ini ada banyak sekali Distribusi-distribusi linux atau lebih 

dikenal dengan sebutan distro beredar diseluruh dunia[8]. 

Window  Microsoft windows adalah keluarga sistem operasi 

proprietary  yang dirancang oleh microsoft corporation dan 

terutama ditargetkan untuk komputer berbasis arsitektur 

intel, dengan estimasi pangsa 88.9 persen dari total komputer 

yang terhubung dengan web. Versi terbaru adalah windows 

8 untuk workastation dan windows server 2012 untuk 

server.windows 7 baru-baru ini melampui windows wp 

sebagai OS yang paling banyak digunakan[14].  

  

Desktop Environment Desktop Environment (DE) adalah antarmuka pengguna 

grafis (GUI) yang memungkinkan pengguna untuk 

mengakses dan mengelola fitur dan layanan yang penting 

dan sering diakses dari sistem operasi. Lingkungan desktop 

adalah antarmuka default yang disediakan oleh hampir 

semua sistem operasi modern, termasuk Windows, Linux, 
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Mac dan banyak lagi. Jenis antarmuka ini dikembangkan 

untuk menggantikan antarmuka baris perintah, yang 

digunakan dalam sistem operasi lama seperti DOS dan 

UNIX. Namun, pengguna mungkin masih memiliki akses 

baris perintah untuk beberapa layanan tingkat sistem yang 

tidak dapat diakses melalui lingkungan desktop. Lingkungan 

desktop utama sering disebut hanya desktop[15]. 

   

Remastering Remastering Adalah perombakan atau modifikasi sistem 

operasi (SO) dimana kita bisa menambah, mengubah, dan 

menghapus fitur-fitur  yang ada di SO. 

Repository Repository Adalah istilah dalam linux yang kira kira berarti 

tempat penyimpanan aplikasi linux. Berbeda dengan 

windows atau sistem operasi pada umumnya ,di linux 

sebagian besar aplikasi telah tertata rapi di repository dan 

kita dapat dengan mudah menggunakannya, jika kita dapat 

mengakeses repository tersebut. 

Sistem Operasi Sistem Operasi adalah perangkat lunak lapisan pertama yang 

diletakan pada media penyimpanan (hard disk) dikomputer. 

Sistem Operasi akan melakukan layanan inti umum untuk 

perangkat lunak aplikasi. Sistem Operasi akan mengelola 

semua aktivitas komputer yang berkaitan dengan proses 

pengaksesan perangkat keras., pengelolaan proses seperti 

penjadwalan proses, dan pengelolaan aplikasi. 
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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem operasi terbuka berbasis 

distribusi Linux yang memfasilitasi kebutuhan pengembangan perangkat lunak 

dengan menggunakan metode remastering. Remastering adalah proses modifikasi 

dan penyesuaian ulang dari sebuah sistem operasi, di mana pengguna dapat 

menyesuaikan berbagai elemen sistem, termasuk perangkat lunak yang terinstal, 

tema, konfigurasi, dan preferensi sesuai dengan kebutuhan mereka. 

Penelitian ini akan menggunakan metode remastering dan studi literatur tentang 

teknik remastering pada distribusi Linux yang ada sebelumnya. Tahap awal 

penelitian akan mengidentifikasi perangkat lunak yang umum digunakan oleh para 

pengembang perangkat lunak dan merancang sistem operasi terbuka berbasis 

distribusi Linux yang sesuai dengan kebutuhan pengembangan perangkat lunak. 

Selanjutnya, penelitian ini akan mencakup proses pengembangan prototipe sistem 

operasi terbuka dengan distribusi Linux yang telah dimodifikasi dan disesuaikan 

menggunakan metode remastering. Pengujian dan validasi prototipe akan 

dilakukan dengan membandingkan sistem operasi yang belum dimodifikasi dengan 

sistem operasi yang telah dimodifikasi. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan bagi 

para pengembang perangkat lunak dengan menyediakan platform yang fleksibel 

dan dapat disesuaikan sesuai preferensi individu atau kebutuhan proyek tertentu. 

Selain itu, sistem operasi terbuka berbasis distribusi Linux ini juga dapat menjadi 

alternatif yang menarik bagi pengguna yang menginginkan kontrol lebih besar atas 

lingkungan sistem operasi mereka. 

Kata Kunci: Sistem Operasi Terbuka, Distribusi Linux, Pengembangan Perangkat 

Lunak, Metode Remastering 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop an open operating system based on Linux distribution 

that facilitates software development needs by using the remastering method. 

Remastering is the process of modifying and readjusting an operating system, 

where users can customize various elements of the system, including installed 

software, themes, configurations, and preferences according to their needs.  

This research will use the remastering method and a literature study on remastering 

techniques on existing Linux distributions. The initial stage of the research will 

identify software commonly used by software developers and design an open 

operating system based on Linux distributions that suits the needs of software 

development.  

Next, the research will cover the process of developing an open operating system 

prototype with a modified and customized Linux distribution using the remastering 

method. Testing and validation of the prototype will be done by comparing the 

unmodified operating system with the modified operating system.  

The results of this research are expected to make a significant contribution to 

software developers by providing a flexible platform that can be customized 

according to individual preferences or specific project needs. In addition, this open 

operating system based on Linux distribution can also be an attractive alternative 

for users who want more control over their operating system environment.  

  

Keywords: Open Operating System, Linux Distribution, Software Development, 

Remastering Method


