BAB Y

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari tapahapan pembuatan aplikasi dugnened
Rewly Bangun Ruang adalah sebagai berikut:

L. Perancangan aplikasi Augmen, Ruang imi menggpunakan metode

1 eality dan dupat dijadikin
sebapai medsa p
5.1 Saran

Pengembangan Augmented Reality padn pembelnjaran matematika pengenalan
bagun ruang dengan metode murker based ind sangat diperlukan agar hasil aplikasi
ini lebih boik dari sebelumnya. Oleh korena i, adapun saron dari peneliti unmk

BE



pengembangan aplikasi berikutnya yaitu, pertama, yaitu penambaban fitur seperti
fitur latihan soal dan game untuk menambah wawasan yang lebih luas dan lebih
siswa/siswi dan mudah untuk dipahami; dan ketiga, yaitu berdasarkan saran dan kritk
mudah memahi penggunaan aplikasi
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