BAB WV

PENUTLF

Fada bab ini penulis menjelaskan hasil kesimpulan dari pengukuran aplikasi Wild Rifi
Guide dengan menggunakan metode User Cemtered Devign User dan  Experieace

Ouestionnaire.

5.1 Kesimpulan

Diari hasil pcﬂhﬂmmnwm Liser Cen.*ﬂﬁfw dan User Experience
Questionnaire pada gplikasi Wild Rift Guide. Setelah dilakukan desain ulang dengan metode
UEQ menphﬂi Kﬂml!mm dmmh\ u pada pem]:uaniﬁdﬂhnﬂlhh “had™ (buruk) pada
semua aspek dan setelah dilakukannya perbaikan desain n'mjuﬁm baik yaitu dengan nilai
“excellent™ (sangat baik) pada aspek dependabilin: dengan nlemnhmm

Sedunghkan untuk penelitian perbaikan dengan metode UCD a.dnl‘ﬂlhhgibﬂ‘i‘lm
a) Fitur menu ﬁﬂall.-:hﬂmeuﬂp halaman agar mempermucdah pengguna kmhwm!\nn
aplihﬂiﬂhmmm dapat menggunakan aplikasi duﬂsut:epu! don Eﬁklfr

b Mcnjn'hﬂinn secars langsung pada menu spell dan rune 1gar pengguna dapat mengetahui
informasinya tanpa terfalu banyak mengeklik konten ynng'hﬁinm li?ui,

¢) Pencarian sudab ada pada setinp halaman kecuali pada menu setting.
d) Tata letak desain dan informasi dalam perbaikan sudah memenuhi kebutuhan pengguna.

521 Saran

Saran untuk penelitian selanjutnya untuk meneliti bagian Search dan menambahkan
Bahasa lain sebagai terjemahan, agar lebih banyak pengguna dari negara lain ving dapet
menggunakan aplikasi ini, karena peneliti hanya perbaiki tampilan halaman dan membeatiya
agar lebih mudah dipahami dengan membagi semuanya berdasarkan masing-masing kategorn.
Selain itu, untuk peneliti selanjuinya diharapkan selalu meng-updaie konten vang ada
mengikuti paich yang ada, dan berikan penands pada chompion, rune, ataupun iem yang



diharapkan penelitian selanjutnya melakukan perbaikan pada tampilan website sehingga dapat
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