BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Era globalisasi sudah menjadi wujud nyata dari perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi. Berbagai macam media informasi yang disajikan dalam
era globalisasi sekorang ini semakin beragam dengan variasi tampilan yang sangat
banyak [1]. Menciptakan, objek dan.téknik yang dapat membantu manusia dalam
mengerjakan mmhhﬁnﬁmdnmlﬂ;ﬁmu media informasi yang
turut menmwmwmm animasi [2]:

Animasi adalsh suatu usaha wntuk membuat presentasi statis menjadi hidup
karena adanya perubalian vistal yang diberikan pada proyek multimedia [1], [3].
Dunia animasi sudsh menjadi pekerjaan yang diminati karena berbagai | program
sudlhdﬁmﬁmglmn amar mempermudah dolam proses MMI@
animasi yang saat ini sedang berkembang adalah teknologi E-W yang
ﬂitujniﬂt tﬂﬂ. pemahaman visualisast kepoda masyarakat 'dan memudahkan
: aikan sustu informasi dalam bentuk 3 dimensi [2], [4].

Ammasi 3D memberikan keunfungan dalam upayn mnmpuphkas
ﬂ:qihhur rumab adat Jawa Tengah yang sudah ndamtm;uﬁmm tidak harus
me'[ﬂ;ﬂm hnmm.ﬁwmhm henhﬂﬂlﬂﬂ rmh adat Jawn
Tenp_;uh. meumhm’ri dimensi juga bisa mﬂ‘pmﬂuaﬂm masyarakat
npaian visualisasi objek yang [Elﬂtﬂlhﬁdan mendekati bentuk

Teknik yang dapat digunakan dalam membuat model animasi 3D Rumah
Adat Jawn Tengah adalah Teknik Pofvgon yang dibuat mengmunakan sofware
Autedesk Mava. Semaokin berkembangnya kemampuoan prafis dalam bidang
mawdeling maupun animasi dapal membantu para amimator memmjukkan desain

vang nyata [6].



Berdasarkan permasalahon  tersebut, penulis memandang  penting
“Perancangan 3D Modelling Rumah Adat Jawa Tengah Dengan Menerapkan
Teknik Polygan Méngguiaken Aatodesk Maya®,

1.2 Rumusan Masalah

i vang telah disampaikan diatas,

(16:9) yang akan

1.4  Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Menerapkan teknik pofygon dalam pembuatan 3D Rumah Adat Jawa
Tengah.
2. Mengenalkan kepada masyarakat tentang arsitektur Rumah Adat Jawa
Tengah bagian luar dengan menggunakan 3D modeling.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan, diantaranya:
1. Bagi penulis
Dengan penyusunan skripsi ini berarti penulis telah menerapkan ilmu
dan teori-teori yang dldlpulselumnnugﬁ:}mllmd!dikmdl Universitas

Bab ini menjelaskan tentang apa yang akan dikembangkan dan
kemudian melakukan perancangan objek 3D yang akan digunakan.
BAB V : PENUTUP

Herisi tentang kesimpulan dan saran yang diperoleh dari penelitian
yang telah dilakukan.
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