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Berdasarkan penelitian vang dilakukan dalam game pengenalan satwa langka
di Indonesia ini, dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Aplikasi game edukasi berbasis Android ini dibust melalui heberapa tahap
yang di rancang dengan ocuan mﬁrtndn pu.ngemhnngan warterfall, dan  di
implementasikan dan”meu ik vare Cotel Draw X7, Construct 2, dan
Android Sluﬂlﬂm
2. Berdusarkan hasil pengujian alpha, game pengenalan satwa langka di
Indonesia dupat disimpulkan bahwa game ini dapﬂ.iﬂjﬁ. dengan lancar dengan
beberapa fue atau error dalam pengujiannya, seperti ketika pemain memencet
tombl mute di faver gumeplay fevel | dan fevel 2, musik letap menyala. dan saat
game dimainkan pada smartphone android vang tidak bn:-reuﬂhui' 1280 x ﬂl}plxel
gam tetap bisa dimainkan dengan lancar tetapi tidak fir screen,
3. Berdssarkan hasil pengujian beta yung telah dilakukan ‘melaln 30
responden dapat disimpulkan bahwa aplikasi game pengenalan satwa langka di
Indonesta layak tntuk digunakan sebagai media pembelajaran alternafif bagi siswa
mund sekolah dasar vang bermantaat, menank, dan m
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|. Diharapkan dapat melakukan pengembangan game secara lebih luas, yaitu
dengan publish di Eﬂﬂglw'h'mm-pmdﬂh

2. Diharapkan tampilan resolusi game lebih Aexible saal dimamkan pada resolusi

layar android apapun.

3. Diharapkan dapat menambahkan jumlah satwa langka dan materi yang
bermanfant bagi siswa sekolah dasar.
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