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51  Kesimpulan

Berdasarkan penelitian vang dilakukan terhadap pembuatan game 'Seek’
menggunakan Unity dengan dua fokus utama, yakni proses pengembangan serta
respons pemain, diperoleh sejumlah kes;mhn yang signifikan:

1. Tahapan dan Proses Game*Seek™ dm mengoptimalkan Fitur Unity:
Tahapan pengembangan game ‘Seek' dilakikan dengan memanfaatkan fitur-
fitur ungzulan Unity secar optimal. Proses ini mencakup perancangan
konsep, implementas: kode program, mlemﬂmrndm permainar,

dan penyempurnan berdusarkan pengujigh dan mpan balik.

i I Rﬂpnn Pemain terhadap Gameplay,Desain VisualDan  Keseluruhan
Pengalaman Bermain: Respon pemain terhadap mameplay, dessin yisual,
dan keseluruhan pengalaman bermain game "Seek’ sangat positif. Elemen
fantasy dun desain visual 2D berhasil menciptakan pengalaman bermain
yang menarik, sementara gameplay yang dirancang dengan cermat
memberikan tantangan dan kepussan kepada pemain.

Dengan demikian, keseluruhan penelitian ini menunjukkan bahwa
pembuatan gume ‘Seek’ dengan pcm:lekatun yang Wn ﬂ‘u‘Umt}r telah
berhasil menciptakan pengalaman bermain yang memuaskan. sejalan dengan
respon positif dari pemin terhadap. berbags aspek permainan. Ionplikasi dari
kesimpoizn it ih]mt di}ndi‘lmn dasar itk mun game lebih lanjut
dengan pendekatan yang serupa, serta memberikan kontribusi pada pemahaman
praktis dalam domain pengembangan game.

32 Saran

Berdasarkan penelitian ini, beberapa saran untuk pengembangan game di
masa depan dapat diberikan:

I. Diversifikasi Kontem: Untuk menghadirkan voriasi yang lebih besar,
pengembangan game dapat melibatkan penambahan tingkat, karakter. dan
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clemen lsinnya yang dapat meningkatkan keunikan dan daya tarik
permainan.

2. Integrasi Multiplatform: Mengingat perkembangan teknologi yang cepat,
mengembangkan versi game yang dapat dijalankan di berbagai platform
seperti ponsel pintar stau konsol dapat meningkatkan jangkauan dan
populantas game,
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