BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalem erm modern yvang dipenuhi dengan teknologt dan inovasi. industri
game telah menjadi salah satu sektor yvang tumbuh pesat dan memainkan peran
penting dalam hiburan, pendidikan, dan interaksi sosial. Game tidak hanya sekadar
media hiburan, Lﬂpm mﬂﬂﬁwmﬂ; m&:hﬁﬁvﬁas, pembelajoran, serta
penzembogi berhags spek Ko sl

Pembuatan mWhﬂt‘mk karya mhmmg] telah memicu
tﬁﬂﬂ!ﬂﬂmﬂk individu umtuk terlibal dalam M_

lmﬁﬂlﬂﬁkﬂkﬂ'nudﬂhﬂn dan fleksibilitas bagi para p-r.n Kir
mewnjudkan ide-ide krestif mereka ke dalam bentuk interaktif.

?gh’mﬁﬂgm teknologi telah memberikan pengaruh signifikan terhadap
industri game, menghasilkan pengalaman bermain yung semakin mendalam dan
menghadirkan inovasi dalam hal visual, mekanika permainan, serts interaktivitas.
Dialam konteks ini, pem:l.rtm.u ini dilokukan dmgunm untuk mbmgkm
game 'Seek', ubmhmmmﬂﬂsﬂn ymmwmﬂmm fantasy
dmgﬂmlﬁﬁ’km. Elemen . sempatan kepada pemain unfuk
melarikan difi dar h“ﬁw’tﬂn ﬂm ]]lEI!I_]elil_[-lM. dnnh lirm_iuuatlf yang penuh
keajaiban. Di sisi lain, mmmmﬂﬁmﬂ yang khas dan dapat
membangkitkan nostalpia.

Dalam pembuatan game ‘Seek'. teknologi Unity dipilih  karena
kemampuannya dalam menciptakan pengalaman bermain yang imersif dan
fleksibilitasnya dalam menghasilkan berbagai jenis game. Dengan melibatkan
aspek petualangan, pemain akan diundang untuk mengeksplorasi dunia yang
dirancang dengan detail, menyelesaikan tantangan, dan mersakan dampak
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keputusan yang diambil. Diharapkan game ‘Seek’ dapat menjadi pilihan menarik
bagi mereka yang menginginkan hiburan yang mendalam dan interaktif.

1.2 Rumusan Masalah

Dalam  rangka  mewujudkan. mhngan game 'Seek’, rumusan
masalahnya difokuskan untuk menggali pemahaman yang lebih mendalam terkait
proses pengembangan dan dampaknya pada pengalsman bermain -

_ Bagaimana tohapan dan proses pengembangan game ‘Seek’ dengan
~ mengoptimalkan fitur Unity ! :
2 w respon pemain terhadap gameplay, desain visual, dan keseluruhan

yaﬂgﬁm.n bermain game 'Seek!

1.3 Batasan Masalah

Dﬁnnﬂgkn menjaga fokus penelition, terdapat beberapa batasan masalah

yang perlu diperhatikan:

|- Tema dan Genre Game: Penelitian ini akan difokuskan pada pembuatan game
dengan tema petualangan dan genre fantasy. i

2. Platform: Implementasi game 'Seck’ akan dibatasi pada platform PC (Personal
Computer),

3. Tingkat Kesulltan: Fokus pada pengembangan game 'Seek’ pada tingkat
kesulitan yang cukup uniuk menantang pemain tanpa menghilangkan
kesenangan bermain.

1.4 Tujuan Fenelltian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan game 'Seek’ dengan
menggunakan teknologt Unity, serta unfuk mengeksplorasi implementasi elemen
fantasy dan artstyle 2D dalam pame tersebut. Selusin itu, penelitian imi juga
bermaksud untuk menilai respon pemain terhadap gameplay, visual, dan



pengalaman bermain game ‘Seek'.
1.5  Manfant Fenelltlan

Diharapkan bahwa hasil penelitian in akan memberikan manfaat sebagai
berikut
|. Kontribusl Pada Industri Game: Pengembangan game Seek’ menggunakan
teknologi Unity dapat membenkan kontribusi dalam memperkaya dunia
industri game dm_kawa—kmhﬂﬁqu;mnnk dan inovatif.
Sumber Insplrasi: Gm‘ﬂﬂnk!dmgnn elemen fantmsy dan artstyle 2D dopat
menfadi sumber imspirasi bagl pengembang game lainnya yang ingin
meneiptakan game dengan visual yang menarik.
3. Peningkatan Kualitas Bermaln: Game 'Seck’ diharapkan dapat memberikan

pengalaman bermain yang seru dan mendalam annﬁpu‘lmhmp,
dapat memberikan hiburan yang berkualitus,

1.0 Sistematika Penullsan

e

Untuk memberikan pemahaman yung lebih jelas mengenai struktur
penulisan, berikut adalah sistematika penulisan skripsi mi:

Bab 1: Pendabuluan Mada bab im dijelaskan latur belakang penelition. rumusan
masalah, tujuan penelition, manfaat penclitian. hatasan masalah, serta sistematika

penulisan.

Bab 2: Tinjauan Pustaka Pada bab ini akan divmikan landasan teori yang
mendukung penelitian, termiasuk pengertian teknotogi Unity, pengembangan game,
artstyle 2D, dan konsep fantasy dalam game.

Bab 3: Metode Penelitlan Bab ini menjelaskan metode yang digunakan dalam
penelitian, termasuk model pengembangan perangkat lunak, tahapan pembuatan
game, serta alal dan bahan yang digunakan,



Bab 4: Hasil dan Pembahasan Bab ini membahas tentang implementasi kode
program., integrasi fitur-fitur game, serta pengujian yang dilakukan untuk
memastikan kualitas dan keandalan game 'Seek'. Hasil dari penelitian ini juga akan

Blhﬂ:mmpBabmaﬁnrmbamkemnpuhnﬂm seluruh penelitian yang
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