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INTISARI

Penelitian ini mengkaji pengembangan game " Seek™ dengan
menggabungkan elemen fantasy dan artstyle 2D melalui teknologi Unity. Tujuan
utama penelitian ini adalah merancang permainan yang menghadirkan pengalaman

bermain yang unik dan menarik dengan konsep visual yang khas.

Melalui pendekatan metodologi yang terstruktur, game " Seek" berhasil
diwujudkan dengan karakteristik visual artstyle 2D yang mencolok dan mekanika
permainan yang mendalam. Penggunaan elemen fantasy dalam pengembangan
game ini memberikan dimensi imajinatif yang kaya, sementara teknologi Unity

memberikan interaktivitas dan aksesibilitas permainan.

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa game " Seek™ berhasil mencapai tujuan
pengembangan dengan sukses. Karakteristik artstyle 2D memberikan sentuhan
visual yang unik, dan elemen fantasy menambahkan daya tarik serta kedalaman
dalam pengalaman bermain. Melalui desain yang matang dan integrasi suara yang

tepat, permainan ini mampu menciptakan atmosfer yang mendalam.

Dengan demikian, penelitian ini memberikan panduan dan inspirasi bagi
pengembang game yang ingin menggabungkan elemen fantasy dan artstyle 2D
dalam teknologi Unity. Game " Seek" bukan hanya sebuah permainan, tetapi juga
hasil eksplorasi konsep yang menghasilkan pengalaman bermain yang unik dan

mendalam.

Kata kunci: Unity,Permainan,C#,2D,Fantasi
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ABSTRACT

This research examines the development of the game " Seek" by combining
fantasy elements and 2D artstyle through Unity technology. The main objective of
this study is to design a game that offers a unique and engaging gaming experience

with distinctive visual concepts.

Through a structured methodology approach, the " Seek” game has been
materialized with prominent 2D artstyle visual characteristics and deep gameplay
mechanics. The incorporation of fantasy elements in the game development
provides a rich imaginative dimension, while Unity technology grants interactivity

and game accessibility.

The evaluation results demonstrate the successful accomplishment of the
development goals for the " Seek" game. The distinctive 2D artstyle characteristics
deliver a unique visual touch, and the fantasy elements add allure and depth to the
gaming experience. Through a well-crafted design and proper sound integration,

the game manages to create a profound atmosphere.

Thus, this research offers guidance and inspiration for game developers
seeking to blend fantasy elements and 2D artstyle within Unity technology. " Seek™
is not only a game; it is also an exploration of concepts that yields a unique and

immersive gaming experience..

Keyword: Unity,Game,C#,2D,Fantasy
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