BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
PT Media Samna Dasta atau di kemal dengan GMEDIA merupakan
perusahaan Internet Service Provider (ISP). GMEDIA adalah salah satu perusahaan

1.2 Rumusan Masalah

Adanya uraian yang tefah di kemukakan pada latar belakang diatas maka
rumusan masalah pads penelitian ini yuitu: Bagaimana carn merancang dan
membuat video GMEDSA Cyvcling Team untuk membantu memberikan informasi
kegiatan dari atlet eychng,
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Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah distas maka peneliti membatasi penelitian
sebagai benikut:
l. Video Iklan dikembangkan menggunakan soffware Adobe Afier Effect, Adobe
Premiere dan Adobe Hiusirator.,

2. Video hanya memberikan informasi tentang kegiatan di Tour of Road to Kemala
Karanganyar 2023.

E.Pemliﬁanmdﬂnk KL di Karang I

2. Perusahaan dapat memberikan pesan yang jelas terkait program GMEDIA Cycling
Team melalui video.

3. Masyarakal dapat mengetahui apa yang di sampaikan oleh perusahaan terkait
program GMEDIA Cvofing Team.
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Slstematika Penullsan

Sistematika Penulisan Sistematika yang digunakan penulis akan memuat uraian
secara garis besar dari isi skirpsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini akan menguraikan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan, sistematika penulisan dan jadwal pelaksanaan kegiatan.

BAB I1 LANDASAN TEOR1

Dalam bab ini skan menguraikan fentang tinjauan pustaka, pengertian motion graphic,
pembuatan motion E.mplrh.mm video, pernlstan dasar pembuatan video,

BAB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai gamboran umum, malisa kebutuhsn dan proses
pra-produksi dalam pembuatan animasi video dengan teknik Live Shoot dan Motion
Graphic.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada hab ini menjelaskan mengenai hasil dan proses pembuatan viden dengan teknik
Live Shoot dan Motion Graphic. Dan proses produksi (shoot videa, metion graphic
logo.pembuatan cover video), pasea produksi (compositing, editing, rendering), dan
tahap pembahasan (mengenai kebutuhan fungsional dan testing ).

.

Pada bab ini merupakan penutup dar penyusunan penelition yang didalamnya terdapat
kesimpulan dan saran.

DAFTAR FUSTAKA

Daftar pustaks berisi sumber-sumber referensi yang digunakan dalam pembuatan
skripsi.

LAMPIRAN
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