BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Efek visual adalah istilah yanp digunakan untuk menjelaskan setiap
gambaran yang dibuat, diubah. ataw ditingkatkan untuk film atau media bergerak
lsinnya yang tidak dapat dicapai snlamnﬂh@mhllm gambar five-action. Alasan
untuk menggunakan visual offecy mmhk ada cara praktis sama sekali untuk

merckam adegan yang dijelaskan dalam noskah stan yang diperlukan oleh
sutradara.[1]

“Sims” singhatnn dari *simulasi’, aspek yang sangat penting dan berkembang
pesat datam (Gl untuk membuat animasi. Sim adalah sebush simulasi komputer
dari beberapa fenomena natural. sebagai berut dan grmiﬂ.[!]

Otto Kleppner, scorang ahli periklanan terkenal Dalam bukunya .}:mg
bm]ruﬁ ,!Mmg Provedure, dituliskna bahwa istilah adversisime Eﬂqﬂl dari
bahasa lafin yaitu ad-vere yang berarti mengoprasikan pikiran dan gagasan leepada
pibak lain. Judi pengertian seperti ini sebenemya tidak ada ubahnyn_ dengan
pmhankmmmkaﬂ sebagaimana halnya dalam ilmu mj[]l.

untui' ! mbanghka Mwhr sehagai ﬂmm dal.ﬂ video iklan
pmlekImlllm sm Pada fokus utama penelition ini, peneliti akan
menjelaskan dan memperfuns simulasi air tersebut dengan penambahan visual
effect yang menarik. Penggunaan simulnsi l;'n:_d;llm:'icnmeks ini tidak hanya
bertujuan untuk merbcipl.;ﬁn elemen visual yang menarik, tetapi juga untuk
memberikan dimensi baru pada iklan produk. Simulasi air diharapkan dapat
memberikan sentuhan realisme yang lebih tinggi, menciptakan pengalaman visual
yang lebih mendalam bagi pemirsa dan menggueah minat mereka terhadap produk.
Penelitian ini diharuskan menggunakan teknik simulasi karena yang kita ketahw
untuk melakukan five shoor seperti Air akan sangatlah sussh dan sangat terbatas,
maka dengan teknik simulasi air ini akan lebih memudahkan dalam mengatur air



1.2 Batasan Masalah

dimaksudkan, maka skripsi ini membataskan ruang lingkup penelitian yaitu:

Scicntea's

iklan Scientea's dan memilai sqmlll mana metode i dapat
memberikan aspek dan kreatif pada video iklan tersebut
dilakukan dengan melakukan teknik five shoot

1.5 Manfaat Penelltlan

Dengan adanya penelitian ini diharapkan adanya manfast sebagai bertkut:



151 Manfaat bagi peneliti selanjutnya
I. Sebagai media pembelajaran pengetahuan bagi penelit
selanjutnya pada bidang Animasi 3D, khususnya dalam
penggunaan teknik fuid simmlation.
2. Mampu menerapkan teknik fluid simulasi dengan baik

- Lela Metode Observasi

kepedulian dan lain-lain.

1.6.1.2 Metode Dokumentasi
dokumen-dokumen. Keuntungan mienggunakan
dokumentasi ialab binyanyva relative murah, wakis dan
Vi 16bih eliaien. Sedankan belematanva Tniali dits



yang diambil dari dokumen cenderung sudah lama, dan
kalau ada yang salah cetak maka peneliti ikut salah pula
mengambil datanya.
1.6.2 Metode Anallsls Kebutuhan
Dalam kontkes metode analisis kebutuhan ini penulis menggunakan
metode analisis kebutuhan system untuk mempermudah analisis system
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Pada bab ini berisi Latar belakang masalah, Rumusan masalah,
Batasan masalah, Tujuan masalah, Manfaat penelitian, Metode penelitian
dan Sistematika penulisan pada pnelitian.

1. BABIITINJAUAN PUSTAKA
Pada bab 2 ini bersi Studi Pustaka, dan Dasar-dasar teori berisi



1. BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini berisi mengenai perancangan simulasi air pada video iklan
Seientea’s
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