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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi semakin maju seiring berjalannya zaman dalam
memberikan berbagai informasi mengenai dunia pendidikan terutama kemudahan
pada proses belajar mengajar yang dituntul unhik lebih kreatif dan dapat menank
scorang anak dalam mempelajari sesuntu. Awgmentésl Realin: (AR) merupakan
salah satu mntﬁh!ﬁum mmm ramal Mmglmn dalam dunia
pendidikan karcna dapat membertkan kemuodahan dalam proses penyampaian
materi pemie yjaran.

Augmented reality adalah teknologi bary yang memawarkan pendekatan
pendidikan di Indonesia sebagai jembutan untuk menMiMJ vang
ten:fqld dalam dunia nyata dengan dunia digital secara langsung [II. Teknologi
Augmented Reality (AR) dapat diaplikasikan dengan menggunakan mobile phone
yang menggunakan sistem operasi dndroid [2]. Perkembangan feknologi
Jmmmfh@rhm telnh memasuki pﬂnngknundmym sehehmmjn hanya
mﬁkﬂpd: perangkat Pevsonal Computer (PC) saja.

Untuk saat ini penyampaian materi di Taman Kanak-Kanak masih banyak
pada T® MKMM M masih mow buku sébﬂgui media
pembelajaran  materi pﬂl‘lﬁlﬂhﬁ ﬁ'ufu-i pudl:mk. Profesi sangat penting
diajarkan pada anzk usia dini lgl'mlku mlmpume:nah profesi yang akan
mereka pilih sebagai cita-citanya [3] Seorang pm&nnpem tentara, guru, pekena
konstruksi, dokter, polisi, dosen, atlet, don siaf kanlor memiliki keshlian pada
bidangnya masing-masing. Salah satu tujusn pengenalan berbagai macam profesi
bagi anak untuk mengetahui fungsi peranan yang dilakukan seseorang dalam
menjalani bidang profesi tersebut agar anak TK juga bisa menghargai dan tidak
memandang rendah profesi vang dimiliki orang lain. Teknologi augmented realite
memiliki kelebihan dar sisi interaktif yong menyenangkan dalam penyampaian
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materi, Cara ketja dari augmenied reality dapat mendeteksi citra atan gambar yang
disebut sebagai Marter. menggunakan kamera pada handphone atau smartphone
14]-

Dari latar belakang diatas maka penulis mengusulkan solusi penyampaian
materi pengenalan profesi dengan memanfaatkan teknologl angmenied reaflity
melalui perangkal Android sebagai med,iu pembelajaran pada ansk TK ABA
Karangharjo. Dengan metode Imubqadﬂnmpam pengajar akan lebih merasa
terbantu untuk mendampingi uﬂk'ﬁ.ﬂm memahami berbagai jenis pekerjaan
dan mcnyamikm mnul!i pmh;m SECAr lfhlh mmkuf Oleh karena ito
penulis membuat skripsi dengan judul “Pengembangan Aplikasi Augmented
dRENSY eba gni MeclinEmbeiieran pads TK ABASSIERN 0"

1,! 'ﬁﬁﬂﬂ!ln Masalah

Berkaitan dengan latar belakang tersebut. dapat dirumuskan permasalahan

‘?m'-manhu.ul aplikasi pengenalen profes: meng];mml:ﬁm ﬂlﬁmlug:i
Augmented Reality (AR} dapat sebagai alat bantu pengajar dulam menyediakan
medin pembelajaran lebih mterakuf?™

1.3 Batasan Masalah

ﬁgl: M ﬁﬂlﬁ menyimpang lhn hﬁh fuh-'-dnn pokok

sebagm“ﬁeﬂ'kn’t‘

I. Pengembangan Augmented Realine (AR) bonyn  difokuskan  pada
pengenalan profesi sﬁju.
Aplikasi dirancang dan dibuat dengan menggunakan software Unity dan

Vufona.
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3. Aplikasi berjalan pada smariphone Amdroid dengan minimal sistem operasi
versi 8 (dndroid Oreo).

4. Aplikosi menggunakan buku Hardeover Spiral sebagal Marker.

Aplikasi memanfastkan kamera dari perangkat smartphone Android sebagai
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media vang membaca Marker.

6. Aplikasi augmented reality pengenalan profesi ditujukan untuk TK ABA
Karangharjo,
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b. Mmhnhlpmgajudﬂmmphﬂhnmﬂhﬂpmgmlﬂpmfm
di kelas.

diharapkan dapat meningkatan prestasi belajar anak.
1.6 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan digunakan untuk mempermudah pemahaman



terhadap isi dari penelitian skripsi ini. Berikut adalah sistematika penulisan skripsi:
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belakang, ramusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian,

dan sistematika penulisan skripsi,
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