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INTISARI 

 

Animasi 2D telah menjadi bagian penting dalam industri hiburan dan 

pendidikan modern. Salah satu teknik yang digunakan untuk membuat animasi 2D 

adalah teknik cut-out, yang memungkinkan animator untuk membuat animasi 

dengan lebih efisien tanpa harus mengorbankan kualitas visual. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengeksplorasi penggunaan teknik cut-out dalam meningkatkan 

kualitas animasi 2D, dengan focus pada penggunaan software Adobe After Effect. 

Penelitian ini membahas tentang perancangan dan penerapan teknik cut-out 

pada animasi 2D berjudul “Dodo Adventure” dengan menggunakan software 

Adobe After Effect. Cerita pada animasi ini mengisahkan perjalanan seorang 

pencuri kecil bernama Dodo yang mencuri sebuah ramuan ajaib dari penyihir 

bernama Lana. Namun, Tindakan tersebut membawanya kepada konsekuensi tak 

terduga yang menggambarkan karma sebagai tema dari animasi ini. 

Software Adobe After Effect adalah perangkat utama dalam pembuatan 

animasi 2D ini. Sebagai pendukung software Adobe Photoshop juga digunakan 

untuk pembuatan asset yang bertujuan memungkinkan penciptaan karakter dan efek 

visual yang kreatif dan dinamis. Penelitian ini juga menjelaskan secara detail proses 

pembuatan animasi , termasuk peracangan karakter, pergerakan animasi, efek 

visual, dan pengembangan alur cerita. Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan 

kontribusi dalam memahami potensi Adobe After Effect dalam proses pembuatan 

animasi 2D cut-out. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Cut-out, Adobe After Effect 
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ABSTRACT 

 

2D animation has become an important part of the modern entertainment 

and education industry. One of the techniques used to create 2D animation is the 

cut-out technique, which allows animators to create animations more efficiently 

without having to sacrifice visual quality. This research aims to explore the use of 

cut-out techniques in improving the quality of 2D animation, with a focus on the 

use of Adobe After Effects software. 

This research discusses the design and implementation of cut-out techniques 

in 2D animation entitled “Dodo Adventure” using Adobe After Effect software. The 

Story in this animation tells the journey of a small thief named Dodo who steals a 

magic potion from a witch named Lana. However, this action leads to unexpected 

consequences which illustrate karma as the theme of this animation 

Adobe After Effects software is the main tool in creating this 2D animation. 

As a supporting software, Adobe Photoshop is also used to create assets which aim 

to enable the creation of creative and dynamic characters and visual effects. This 

research also explains in detail the process of making animation, including 

character design, animation movement, visual effects, and story line development. 

The aim of this research in to contribute to understanding the potential of Adobe 

After Effects in the process of creating 2D cut-out animation. 

. 

Keyword: 2D animation,  Cut-out,  Adobe After Effects


