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PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang
Desain  Komunmikasi Visual adalah sebush proses kreatif uniuk
menyampaikan ide atau pesan dengm menggabungkan seni dan teknologi.
Terdapat figa méikna yang saling ildﬂhungan dalam nama Desain
Komunikasi Visual, vaitu Desain, Komunikasi, Visual. Desain vang berkaitan
dengan proses merancang, keindahan. krmnwla.ﬁ‘ nﬂldﬂ raso. Kemudian
Komunikasi yang menjadi tujuannya yaitu menyampaikan pess
pngbemm dupﬂt.@ﬂnt {Putra B. W., ﬂ?,ﬂj, Sﬂwn"hdesam komunikasi
'Hml dapat diartikan sebagai bidang yang nmmw komunikasi
hjmmangnn kreativitos, dengan memadukan clemen desain g,'ﬂ:.seperu
e, huruf, warna, :lmkﬂmpnslsl yang dllnm]emmtmﬁﬁlm herbiigai
ﬂuﬂmﬁmmha] tersebut dilakuknn sgor tarpet komunikan mﬂ:gu'bma
Menerim _pesan yang disampaikan secara visual, audio, dan uqdh visual
(Timar 8 2015), Desain komumikasi visual hmmgliw}lamp
ppsm 'I:#dn komunikan dengan unsur-unsur wsﬂm& ﬁpnyaﬁ, tlustrasi,
warna, garis, layout, dan lain-lainnya serta menggunakan bnm teknologi
dalam mjn. Dﬂmﬁ hnumkam wﬂlhiﬁm&ﬁbul sehaga
Msnﬂmﬂ istilah DKV lebih luas dalam menggunakan unsur-unsur
grafis (Supriyono, 2010). Dengan demikian Mpﬁnumlmm visual adalah
sebuah proses wmmmmmmu keindahan, dan
juga cita rasa dengan tufmn sebuah pesan melalui media
visual atzu kasat mata dengan menggunakan unsur-unsur grafis berupa ilustrasi

{gambar), tulisan (typografi), warna, garis, tata letak (layout), dan lain-lainnya.

Terdapat beberapa teori dalam desain komunikasi visual, contohnya seperti
teon prinsip desain komunikasi visual dan teori unsur desain komunikasi
visual. Teor prinsip desain komunikasi visual sama halnya dengan tata Bahasa
dalam penyusunan kalimat, atau dapat disrtiken dengan rules atou kaidah-



kaidah visual untuk mencapai komposisi yang harmonis {Suprivona, 2010).
Prinsip-prinsip  tersebul  adalah  keseimbangan (balance), penekanan
(emphasis), irama (thythm), dan kesatuan (unity), Sedangkan teon wnsur
desain komunikasi visual adalah unsur atau elemen dasar yang ada dalam
DKV. Penggabungon elemen-elemen tersebut dapat menghasilkan desain vang
harmanis, komunikatif, dan menyenangkan pembaca. Elemen desain tersebul
antara lain gans (line), bidang (shape). wama (color). gelap-terang (value),
tekstur (texture), ukutan (size) (Supriyono, 2010). Sebelum membuat sebush
karya desain komunikasi visual hendaknys mempelajari teori-teori tersebut
agar dapt mencapai komunikasi yang efoktif melalui ¥arya tersebut

Thumibnail video merupakan istilah yang digunakan untuk gambar diam
yang berfungsi s«ehelign pratinjau untuk video, Gambar tersebut berfungsi
mﬁhh't}rn sampul buku vang harus dibuat mmn:& agar hﬂ; ‘menarik
peshatian sudience don menonton video tersebut (Camara, 2023). M
Video ialah sebuah gambar atau ilustrasi yang digunakan sf.'blgll an_lau
pada video yang akan di putar, thumbweail menjadi bagian penting karena
memiliki peran menarik perhation audience (Anandae Dewi, & Trinawindu.
202%). Dari pendapal tersebut, dapat disimpulkan babwa duenbnail stau
sampul dari video youtube juga memiliki pemnddmﬁﬁsmdun konten
Hﬂhlﬂmhﬂmﬁk mﬂmce untuk mmm dngan melihat
rm ﬂnﬁt wl.ﬂ ‘visual dnhn. M@mﬂ' atay sampul video
youtube,
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Gambar | Contoh thumbaail ataw sampul video

Sumber: hitps2www youtnbe com/ia NamaNewsroom! videos




Radio MQFM Jogja memanfaatkan media sosial yang dikelola oleh content
creator sebagai media penarik minal endience otan pendengar untuk
mendengarkan radio MOFM Jogja dengan strategi mengenal audience,
mengolah pesan yang akan disampaikan, kemudian menetapkan metode pesan
dan pemilihan media yang akan digunakan untuk menyebarluaskan konten
{ Attaullah, 2022} , Konten kreator dibutuhkan oleh Radie MOFM Jogja untuk
mempromosikan serta menarik minal masyarakat untuk mendengarkan radio
tersebut. Selain it konten. Mm upaya Radioc MOFM Jogja untuk
1dcnhta§ng':ﬁjﬂe.ngaﬁ__'_:___ Iy mmamlﬂkimhﬂ;as tertentu. Salah satu
media sosial mmm}'ﬂﬂg aktif adalab platfarm ¥ounbe sehagai
upaya menghadapi digita media. Konten mﬁwﬁﬂmmn Yonutuhe
pnh awulnya hﬂm..:lﬂ:ll.ﬂlh kutipan dan npﬁhm ‘cernmal apama islam.
Seiring berjalannya waktu, konten yang diproduksi berbagai micam, mulai
dari motivasi yang diambil dari pembicarnan narasumber di siaran langsung
llm pnulnnga.n atnu pendapat narasumber yang dibuat bu:ﬂnqﬂanhenla

vang sedang hangat Dari kebutuhan kenten tersebut d]purhr.hnﬂian}m
lhnmbmi] atzu sampul video yang diunggah agar tcrlihul menark serta
menarik audience untuk menonton video tersebut, Konten yang menggunakan
thumbnail lebih menarik daripada video yang tidak menggunakan thumbnail

ﬁummwl.mp.ﬂumnmh dibawah ini.
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Gsambr 2 Contoh video yong tdak memakan thumfbnai atou sampul (kin) dan video
yang memaka deembuail {kanan)

Sumber: https:/Swww. voutube com @MOFMoma videos




Salah satu program andalan di Radio MOQFM Jogja adalah “Bincang Sudut
Pandang”. Program terscbut ialah hard news dengan menpangkat isu-isu
terbaru vang berfokus pada politik. ekonomi, sosial budsys, pertahanan dan
keamanan (Parisya, 2022). Dan program tersebut kemudian muncol konten
baru yang berdasarkan pandangan atau pendapat dan narasumber yang ado di
program tersebul terkait isu-isu yang sedang hangat, Konten tersebut dibuat
karena pada program “Eincuugi-".-ﬂ;ﬁm Pandang™ bisa menghadirkan
narasumber mm.t dfnmn_mm pendapat mereka yang bagus
dan bisa dibuat konten tentang berita atou fenomena yang sedang terjadi.
Konten mhmhﬂmmﬂiﬁml (video) yang kemudian di upioad di
Youtube MOFM Jogja dengan unggahan me._mt pada bulan agustus
tahun 2023, Untuk membuat audience mﬂ&nm video tersebut
maka diperlukan sebuah prumbmai! video. Berdasarkan kepentingan dan
kebutuhan Radio MQFM Jogja tersebut maka penulis melakukan pilﬂupma.u
kmm hufup’.l thumbngil stou sampul video dengan implementas: desain
komunikasi visual

1.2, Fokns Permasalahan dan Rumuosan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang penulis tuliskan di atas, maka ditemukan
fokus rumusan masalah yaitu “Bagsimann 1mpw,ku:n prinsip desain
kumihﬂr visual pada Thumbnar! Video Vet MMWJDE]:I" :
1.3 Tujuan
’ﬁ!]w penelitian i untuk implementasi dessin komunikasi visual pada

thumbmail video Youtube Radio MOFM Jogja, maka tujuan yang akan dicapai
schagai benkut:

|. Pembuatan karya visual yang akan digunakan sebagai thembrail
video youtube Radio MOFM Jogja.

2. Mengimplementasikon teon prinsip desain komunikasi visual pada
karya visual yang akan dijadikan thumbnail video Yowtube Radio
MOQFM Jogja agar lebih menank audience untuk menonton video
tersebut dan membangun branding pada Radio MOQFM Jogja.



1.4 Manfaat
L4.1 Manfant Teoritis
Pembuatan karya ini diharapkan mampu memberikan gambaran

terhadap sebuah media visual yang bisa digunakan dalam membantu
pemasaran pada sebuah usaha.
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