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INTISARI  

 

Perkembangan teknologi sudah sangat pesat terutama dalam bidang perancangan 

bangunan salah satunya adalah menggunakan aplikasi 3D. Aplikasi 3D tidak 

hanya digunakan untuk membuat desain karakter, dan juga game. Banyak hal yang 

bisa dilakukan menggunakan teknologi aplikasi 3D salah satunya perancangan 

sebuah bangunan. Teknologi 3D pada penelitian ini digunakan dalam merancang 

sebuah modeling bangunan industrial multifungsi pada bisnis coffeshop untuk 

mengoptimalkan kebutuhan ruangan yang bisa digunakan untuk berbagai 

kebutuhan, yang pada saat ini masih banyak bisnis coffeshop yang belum 

memaksilmalkan kebutuhan pada ruangan terutama pada coffeshop yang terletak 

di pinggiran kota.  

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif, dimana 

pengumpulan datanya menggunakan studi literature dan juga kuesioner. Desain 

yang sudah dibuat diuji untuk menghasilkan nilai yang dimana nantinya akan 

diteliti apakah hasil desain dari modeling bangunan industrial multifungsi sudah 

memenuhi standar kebutuhan ruangan. Desain yang dihasilkan harus 

memperhatikan aspek fungsional dan estetika ruang coffeeshop, serta ruang 

multifungsi yang dapat disesuaikan dengan berbagai kegiatan.  

Hasil penelitian ini menghasilkan kesimpulan bahwa penelitian yang 

dilakukan mengenai permasalahan diatas mendapatkan nilai persentase 87.6% 

dari kuesioner dengan predikat sangat setuju / sangat baik. Penelitian yang 

dilakukan diharapkan dapat memberikan panduan praktis bagi pemilik bisnis 

coffeeshop yang ingin mengoptimalkan ruangan, menciptakan lingkungan yang 

menarik bagi pelanggan, dan meningkatkan efisiensi operasional pada bisnis 

coffeshop. 

 

Kata kunci : Aplikasi 3D, fungsional, industrial Multifungsi 
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ABSTRACT 

Technological developments have been very rapid, especially in the field of building 

design, one of which is using 3D applications. 3D applications are not only used to 

create character designs, but also games. Many things can be done using 3D 

application technology, one of which is designing a building. The 3D technology in 

this research was used to design a multifunctional industrial building model for the 

coffee shop business to optimize the need for space that can be used for various 

needs, which currently there are still many coffee shop businesses that have not 

maximized the need for space, especially in coffee shops located on the outskirts of 

the city. 

The research method used is quantitative research, where data collection 

uses literature studies and questionnaires. The design that has been created is 

tested to produce a value which will later be examined whether the design results 

from the multifunctional industrial building modeling meet the space requirements 

standards. The resulting design must pay attention to the functional and aesthetic 

aspects of the coffeeshop space, as well as a multifunctional space that can be 

adapted to various activities. 

The results of this research resulted in the conclusion that the research 

conducted regarding the above problems obtained a percentage score of 87.6% 

from the questionnaire with the predicate of strongly agree / very good. It is hoped 

that the research conducted can provide practical guidance for coffeeshop business 

owners who want to optimize space, create an attractive environment for customers, 

and increase operational efficiency in coffeeshop businesses. 

  

Keywords : 3D applications, functional, industrial multifunctional 


