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INTISARI 

 

Animasi adalah media yang memungkinkan untuk membuat visualisasi 

cerita lebih imajinatif, dimana hal tersebut tidak bisa dilakukan dalam teknik live 

shoot. Salah satu teknik yang digunakan adalah frame by frame. Teknik ini dibuat 

dari beberapa gambar yang berbeda dan disusun hingga dapat membuat gambar 

menjadi bergerak dan terlihat hidup. Dalam konsep cerita "Dusting Off" yang ingin 

diangkat, penulis menggunakan teknik frame by frame agar lebih leluasa pada aspek 

teknis dalam mengilustrasikan cerita.  

Dalam penelitian ini, perancangan film animasi “Dusting Off” bergenre 

drama dan fantasi ini menggunakan teknik frame by frame yang menerapkan 

tahapan pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Analisa perancangan 

kebutuhan memuat kebutuhan fungsional dan non fungsional.  

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metodologi kuantitatif 

berdasar observasi, studi literatur, dan kuesioner yang menggunakan skala likert. 

Hasil dari penilaian yang didapat dari perancangan penelitian melalui tahapan 

evaluasi alpha testing dan beta testing. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Frame by Frame, Dusting Off, Isu Lingkungan. 
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ABSTRACT 

 

Animation is a medium that makes it possible to visualize a story more 

imaginatively, which cannot be done in a Live Shoot technique. One of the 

techniques used is frame by frame. This technique requires several images and 

needs to be arranged donely so the movement of images can look moving and alive. 

In the concept of the story "Dusting Off", the author applied the frame by frame 

technique to get flexibility in the technical aspects of illustrating the story.  

In this study, the design of the animated film “Dusting Off” with the genre 

of drama and fantasy uses the frame by frame technique which applies pre-

production, production, and post-production stages. Analysis of requirements 

design includes functional and non-functional requirements.  

The data collection method used is a quantitative methodology based on 

observations, literature studies, and questionnaires using a likert scale. The results 

of the assessment obtained from the research design through the evaluation stages 

of alpha testing and beta testing. 

 

Keyword: 2D Animation, Frame by Frame, Dusting Off, Environmental Issues.
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