BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi saat ini memberikan dampak yang
signifikan pada berbagai bidang (Jatic@lal, 2021). Di era digital saat ini,
Augmented Reality {AR) telah mﬂgﬂﬁ m yang berkembang pesat. AR
memungl:mknnmmn uuﬂﬂmmwmdllmm ke dunia
nyam mah:hi perangkat elektronik (Ei & Duh, 2013) Menyadari potensi
mbangan AR, lmjmknﬁﬂuihermuncu]un ml.ﬁhﬂangpﬂtllkm adanya
mﬂil hﬁnkllf model 3D dari objek ilmigh, smmulasi proses kimia dan sistem

m manusia. Pada bidang hiburan, kehadiran game yang lebih imersif membuat
galaman bermain menjadi lebih nyata. Selain itu, AR juga dapat digunakan
unn.li'. menampilkan informasi produk  secara  interakiif. yang ka
peningkatan dari fungsi katalog produk.

ifﬂlhg-,]_h'uduk berbasis AR dapat memberikan pengalaman M lebih
iﬂlﬁtlkl.lf dan mﬂ'l.unk bagi pengguna. engan mulmhn. knl:h.g.pmduk
berbasis AR, pengguna dapat melihat produk secara lebih realistis dandetail. Selain
mx.hmlug produk hﬂhﬂiﬂhﬂmdmt memberikan informasi tambahan yang

Tatonas adalah mm berdiri sejak 13 April 1995, bergerak di
bidang pembuatan alat-alat uji Tanah, Beton, Aspal, Klimatologi, dan Hidrologi di
Indonesia. Dengan slogan “Good Produel Good Service”, Tatonas berusaha
memberikan produk vang berkualitas dan pelayanan yang terbaik (Web Tatonas),
Saat im Tatonas membual katalog produknya dengan dua carn, secara digital,
termasuk video live-action dan animasi 3D, dan secara konvensional, menggunakan
buku. Perusahaan ini ingin meningkatkan pengalaman pengguna dalam memahami
dan memilih produk yang disediakan dengan mengembangkan katalog produk
interaktif berbasis AR.



Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan uniuk mengembangkan katolog
produk Tatonas yang berbasis Augmented Reality untuk meningkatkan pengalaman
pengguna. Diharapkan katalog produk berbasis AR akan memberikan pengalaman
pengguna yang lebih nyats dan menarik serta membantu Tatonas menjelaskan
fungsi alat pengukur kepada pengguna.
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1.4  Tujuan Penclitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini yaitu Membuat aplikasi
katalog produk Hidrologi Tatonas berbasis Augmented Reality yang interaktif dan



1.5  Manfaat Fenelltian
Dengan adanva penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai
berikut:

Manfaat bagl penulls

. Meningkatkan kemampuan dalam membuat aplikasi berbasis AR
2. Menambah wawasan dalam mﬂmu.ng aplikasi berbasis AR

Manfaat bagl pengguna

|. Sebagni medin interaktif dalam melihot produksproduk Hidrologi
Tofonas

2 -L'Iemnsuﬁmn pengaleman pengguna dalsm menggunakan  aplikasi
berbasis AR '

Manfant bagl lingkungan Institusl / Universitas

I. Sebagai referensi hagi mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta yang
hﬂhm‘?mh{mt aplikasi berbasis AR

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan padn penelitian ini terdiri dari ima bab, yaitu:

I. Bab I berisl Pendabuluan, yang meliputi latr belakang, rumusan
‘masalah, itasan *mn:nlnh.. tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penlisan.

2. Bab Il berisi Landasan Teord, yang membahus teon-teon dan penelitian
terkait dengan pengembangan katalog produk berbasis AR.

3. Bab II1 berisi Analisis dan Perancangan, vang menjelaskan rancangan
penelitian, teknik pengumpulan data. dan analisa kebutuhan.

4. Bab IV berisl Hasil dan Pembahasan, yang meliputi uraian proses
pengembangan katalog produk Tatonas berbasis AR yang interaktif dan
hasil pengujian menggunakan katalog produk tersebut.
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