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Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat

diambil kesimpulan bahwa

e

Peneliti berhasil merancang sebuah aplikasi media pembelajaran interaktif
sesuni dengan rancangan awal, Aplikasi media pembelajaran ini dirancang

m’iggumlklﬂ m ﬂqﬂg:mbmgm ;\fm Mﬂmmﬂ'lﬁ Development

| Life Cocle) yang !ﬁﬂtﬁll’u’.b b tahapan, dianfamnya concept, design, material

qﬂm._n’ng. assembly, testing, dan distribution.

Aplikasi ini dirancang menggunakan beberapa safware, diataranys adobe

illustrator dan adobe photoshop digunakan dalam pemnmnmm&l'mn
ﬁﬁw cambar, capeut digunokan dalum editing audio wui-'n".r'ﬁﬁﬁ serin

mmkﬂﬂ sebagal game engine dan dumplementasikan menggunakan
bﬁhpemmgramun C#,
Aplikasi ini dapat digunakan sebagai sarana eduknsi Mmb@sﬂnﬁ satu

'mm meigtslankm h:.tda.ﬂ Indonesia, khusumm adat, rumah adat,

v aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah
wmmi ll:l'rngnmm lﬂ.‘llyljmg ada di Indonesia.
Aptikasi ini dapat dijalankan pada perangkst android dan desktop secara
afffine dengan sam,m_

Berdasarkan hasil pf:ngu_:l:ln a.rp.&a dengan menggunakan Alack hox festing,
seluruh fungsionalitas pada aplikasi ini berfungsi dengan baik. Berdasarkan
hasil pengujian beva dengan menggunakan metode kuesioner kepada siswa,
mahasiswa, gury, dan masyarakat umum, diperoleh hasil respon pengguna
sebanvak 32 responden, serta memperoleh persentase nilai sebanyak 90.7%
vang dapat diartikan bahwa aplikasi ini masuk dalam kategorikan sangat
layak untuk digunakan.
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51  Saran

masih memiliki beberapa kekurangan, oleh karena itu terdapat beberapa hal yang
perlu dikembangkan lebih lanjut dengan saran pengembangan sebagai berikut :
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