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Hasil analisis perbandingan pengalaman pengguna splikasi Vegas Pro dan
Edius menggunakan UUX Curve adolah kedua aplikasi sama-sama menghasilkan
kurva improving yang lebih banyak dim#]ma deteriorzting dan stable. Hal
tersebut menunjukkan kesan dan pmlmmmﬂ terhadap Vepas Pro dan
Edius meningkal dniml:mkﬂwﬁh.

{wmum, jiir ngan kurva improving M Vegas Pro lebih
haujuk dnf 'Eduts Wﬁmﬁh pada kurva dﬁh‘mnm dan stable terhadap
Edius lebih banyak dari Vegas Pro. Hal tersebut penunjukk; n pengauna Vegas Pro
merasa lebih puas terhadap Vegas Pro, dibanding pﬁﬂmﬁ&ﬂﬂﬁimdﬂp Edius
itu_sendiri. Edius meninggalkan kesan dun pengalaman pengguna yang lebih
banyak dibandingkan Vegas Pro. Hal tersebut didukung dengan jumlah alasan yang
ﬁdnpmm;mngg'l.m Edius lebith banyak dari alasan yang lﬁhl‘h oleh
pengauna Vegas Pro.

Berdasarkan analisis penjabaran responden dmhﬂhﬂnnerwlmm
pengguna Vegas Pro dan Edius dapat disimpulkan, kedusmyn tidak memiliki
pﬁﬁﬁuﬂ vang ﬂgmﬁkm untuk rats-rata nilai ynngﬂﬂlmrpuw.u lerhadap
Vzgwhmmwm dm_fr,ﬁ'? Pada pertanynan terkait user satisfaction
responden Vegas Pro dan Edius memunjukkan babwa pengguna kedua aplikasi
tersebut -cukup puas dengan kescluruhan aplikesi yung mana membuat mereka

selalu menggunakan aplikasi tersebut hampir ﬁm keglat.'m organisasi yang
merekn adakan. Selanjutnva pada pertanyaan terkait recommendation menunjukkan

kemungkinan pengguna Vegas Pro merekomendasikan aplikasi ke orang lain lebih
besar dan Edius.
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52  Saran
lebih dikembangkan kembali baik dari metode penelitian maupun analisis
perbandingan aplikasi Vegas Pro dan Edius, Adapun saran sebagai berikut:

1. Lebih mempermudah UX di semua aplikasi editing video.
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